
Глава 5

Применение 
Camera Raw

Оценка 
и редактирование 

изображений

Çíàòü î íàçíà÷åíèè êàæäîãî ýëåìåíòà â îêíå Camera Raw — 
ýòî òîëüêî ïîëîâèíà äåëà. Âòîðàÿ ïîëîâèíà ñîñòîèò â ïîëíîì 
îñâîåíèè èíôîðìàöèè î âçàèìîäåéñòâèè ýòèõ ýëåìåíòîâ äðóã 
ñ äðóãîì, à òàêæå î ïîðÿäêå è ñïîñîáàõ èõ èñïîëüçîâàíèÿ. 
Ïîì íÿ î äàííûõ öåëÿõ, äàâàéòå ñíà÷àëà ðàññìîòðèì ïðîñòîé 
ñöåíàðèé — ïîñëåäîâàòåëüíóþ îáðàáîòêó èçîáðàæåíèé ñ ïî-
ìîùüþ Camera Raw. Äàëüøå â íàñòîÿùåé ãëàâå áóäóò ïðåä-
ñòàâëåíû ðàçëè÷íûå ìåòîäû, ïîñðåäñòâîì êîòîðûõ Camera 
Raw ïîçâîëÿåò ïðèìåíÿòü èçìåíåíèÿ ê íåñêîëüêèì èçîáðàæå-
íèÿì çà îäèí ðàç, îäíàêî ïîêà âû íå íàó÷èòåñü ðåäàêòèðîâàòü 
èçîáðàæåíèÿ ïî îòäåëüíîñòè, äàííûå ñðåäñòâà ñêîðåå ïîìîãóò 
ðàçðóøèòü, à íå óëó÷øèòü èõ!

Ðàáîòó óäîáíî ðàçäåëèòü íà òðè ýòàïà; è õîòÿ íà ïîñëåäíåì 
ýòàïå âûïîëíÿåòñÿ îñíîâíàÿ åå ÷àñòü, âàæíûìè ÿâëÿþòñÿ âñå 
òðè, ïîñêîëüêó åñëè ñäåëàòü ÷òî-òî íå òàê íà ïåðâîì ýòà ïå, íå 
óäàñòñÿ ïîëó÷èòü íåîáõîäèìûå ðåçóëüòàòû âïîñëåäñò âèè, à 
åñëè ïðîïóñòèòü âòîðîé ýòàï, âûïîëíåíèå òðåòüåãî ýòàïà â ïîë-
íîì îáúåìå ìîæåò îêàçàòüñÿ íåâîçìîæíûì. Èòàê, òðåìÿ ýòàïà-
ìè ðàáîòû íàä èçîáðàæåíèåì ÿâëÿþòñÿ ñëåäóþùèå:

� íàñòðîéêà Camera Raw — çàäàíèå óñòàíîâîê è ïàðàìå-
òðîâ ðàáî÷åé ñðåäû;

� îöåíêà èçîáðàæåíèÿ;
� ðåäàêòèðîâàíèå èçîáðàæåíèé.
Èòàê, òåïåðü ðàññìîòðèì âñå ýòè ýòàïû ïîïîäðîáíåå.
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Настройка Camera  Raw
Ïðåæäå âñåãî íåîáõîäèìî çàäàòü ïàðàìåòðû Camera Raw òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû 

äîïîëíèòåëüíûé ìîäóëü ðàáîòàë èìåííî òàê, êàê âàì íåîáõîäèìî. Äëÿ ýòîãî ñëåäóåò 
îòêðûòü íåîáðàáîòàííûå èçîáðàæåíèÿ, òàê êàê åñëè ýòîãî íå ñäåëàòü, âàì íå óäàñòñÿ 
çàäàòü ïàðàìåòðû Camera Raw. Óâåëè÷èâ ðàçìåð îêíà Camera Raw áëàãîäàðÿ ïåðå-
òàñêèâàíèþ óãëîâîãî ìàðêåðà â íèæíåì ïðàâîì óãëó, âû óâèäèòå èçîáðàæåíèå äëÿ 
ïðîñìîòðà äîñòàòî÷íîãî ðàçìåðà; ïðè ýòîì ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ áóäóò ñãðóïïèðîâà-
íû äîëæíûì îáðàçîì. Åñëè áîëüøèíñòâî èçîáðàæåíèé, ñ êîòîðûìè âû èìååòå äåëî, 
îðèåíòèðîâàíû ïî âåðòèêàëè, ìîæåòå çàäàòü äëÿ îêíà Camera Raw áîëåå ïîäõîäÿùèå 
ïðîïîðöèè. Õîòÿ íà ðèñóíêàõ ïðåäñòàâëåíî îêíî Camera Raw ìèíèìàëüíûõ ðàçìå-
ðîâ, ÿ ïðåäïî÷èòàþ ðàçâîðà÷èâàòü åãî âî âåñü ýêðàí.

Установки 
Äàëåå ñëåäóåò óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî çàäàíû êîððåêòíûå óñòàíîâêè Camera Raw. Íà 

ñàìîì äåëå íåêèõ èäåàëüíûõ óñòàíîâîê íå áûâàåò — âñå çàâèñèò îò ëè÷íûõ ïðåäïî-
÷òåíèé è ñòîÿùèõ ïåðåä âàìè çàäà÷. Äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà Camera Raw 
Preferences (Óñòàíîâêè Camera Raw) âûáåðèòå êîìàíäó Preferences (Óñòàíîâêè) èç 
ìåíþ Camera Raw èëè æå êîìàíäó Camera Raw Preferences â Bridge èç ìåíþ Edit
(Ðåäàêòèðîâàíèå) (Windows) èëè ìåíþ Bridge (Macintosh).

Íàçíà÷åíèå óñòàíîâîê Camera Raw îêàçûâàåòñÿ äîñòàòî÷íî ïðîñòûì. Âàì ñëåäóåò 
ïðèíÿòü âñåãî äâà ðåøåíèÿ — ãäå ñîõðàíÿòü óñòàíîâêè, à òàêæå êàê ïðèìåíÿòü óâåëè-
÷åíèå ðåçêîñòè.

� Save image settings in (Ñîõðàíÿòü óñòàíîâêè èçîáðàæåíèÿ â). Äàííûé ïàðà-
ìåòð îïðåäåëÿåò, ãäå èìåííî ñîõðàíÿþòñÿ óñòàíîâêè èçîáðàæåíèÿ, ïðè÷åì äî-
ñòóïíû âñåãî äâà âàðèàíòà: Camera Raw database (Áàçà äàííûõ Camera Raw) 
è Sidecar .xmp files (Ñîïðîâîäèòåëüíûå ôàéëû .xmp). Ó êàæäîãî ïîäõîäà åñòü 
êàê äîñòîèíñòâà, òàê è íåäîñòàòêè.

 Ïðè ñîõðàíåíèè óñòàíîâîê â áàçå äàííûõ Camera Raw îíè èíäåêñèðóþòñÿ ïî 
ñîäåðæèìîìó ôàéëà, à íå ïî åãî èìåíè, ïîýòîìó äàæå åñëè íåîáðàáîòàííûé 
ôàéë ïåðåèìåíîâàòü, Camera Raw âñå ðàâíî ñîïîñòàâèò ñ èçîáðàæåíèåì êîð-
ðåêòíûå óñòàíîâêè. Îäíàêî åñëè èçîáðàæåíèå ïåðåìåñòèòü íà äðóãîé êîìïüþ-
òåð, óñòàíîâêè íå áóäóò äîñòóïíû, òàê êàê îíè îñòàþòñÿ â áàçå äàííûõ Camera 
Raw íà ïåðâîì êîìïüþòåðå.

 Ïðè ñîõðàíåíèè óñòàíîâîê â ñîïðîâîäèòåëüíûõ ôàéëàõ .xmp îíè ñáåðåãàþòñÿ 
â îòäåëüíûõ ôàéëàõ â òîé æå ïàïêå, â êîòîðîé ðàñïîëîæåíû ôàéëû èçîáðà-
æåíèé; ïðè ýòîì ñîâïàäàþò è èìåíà ôàéëîâ, à îòëè÷àþòñÿ òîëüêî ðàñøèðå-
íèÿ — ó ñîïðîâîäèòåëüíûõ ôàéëîâ ðàñøèðåíèå .xmp, à ó ôàéëîâ RAW îäíî 
èç ðàñøèðåíèé, ñîîòâåòñòâóþùèõ ôèðìåííîìó ôîðìàòó êîìïàíèè-ïðîèçâî-
äèòåëÿ (.crw, .nef è ò.ä.). Bridge àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíîñèò ñîïðîâîäèòåëü-
íûå ôàéëû âìåñòå ñ ôàéëàìè èçîáðàæåíèé, åñëè äëÿ êîïèðîâàíèÿ èëè ïåðå-
ìåùåíèÿ ôàéëîâ èñïîëüçóåòñÿ èìåííî îíà. Ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé 
Batch Rename (Ïàêåòíîå ïåðåèìåíîâàíèå), è ñîïðîâîäèòåëüíûå ôàéëû áóäóò 
ïåðåèìåíîâàíû âìåñòå ñ ôàéëàìè èçîáðàæåíèé, îäíàêî åñëè èçîáðàæåíèÿ ñêî-
ïèðîâàòü èëè ïåðåìåñòèòü áåç èñïîëüçîâàíèÿ Bridge, âàì ïðèäåòñÿ ñëåäèòü çà 
ñîïðîâîäèòåëüíûìè ôàéëàìè ñàìîñòîÿòåëüíî.
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 Åñëè âû âñåãäà ðàáîòàåòå íà îäíîì êîìïüþòåðå è íèêîãäà íå îòïðàâëÿåòå íåîá-
ðàáîòàííûõ ôàéëîâ äðóãèì ïîëüçîâàòåëÿì, èìååò ñìûñë õðàíèòü âñå íàñòðîé-
êè èçîáðàæåíèé â áàçå äàííûõ Camera Raw, îäíàêî ÿ ïðèøåë ê âûâîäó, ÷òî 
ñîïðîâîäèòåëüíûå ôàéëû îáåñïå÷èâàþò áîëüøóþ ãèáêîñòü, õîòÿ è óñëîæíÿ-
þò çàäà÷ó óïðàâëåíèÿ ôàéëàìè. Ïðè íåîáõîäèìîñòè àðõèâèðîâàòü óñòàíîâêè 
âìåñòå ñ èçîáðàæåíèÿìè ïðè èõ çàïèñè íà êîìïàêò-äèñê èëè DVD èñïîëüçîâà-
íèå ñîïðîâîäèòåëüíûõ ôàéëîâ ñòàíîâèòñÿ åäèíñòâåííûì âàðèàíòîì. Ïðè ïðè-
ìåíåíèè ôîðìàòà DNG âñå ãîðàçäî ïðîùå, òàê êàê âñå óñòàíîâêè ñîõðàíÿþòñÿ 
íåïîñðåäñòâåííî â ôàéëå DNG.

� Apply sharpening (Ïðèìåíÿòü ïîâûøåíèå ðåçêîñòè). Äàííûé ðàñêðûâàþ-
ùèéñÿ ñïèñîê ïîçâîëÿåò óêàçàòü, ê ÷åìó èìåííî ïðèìåíÿåòñÿ óâåëè÷åíèå 
ðåçêîñòè ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Sharpness (Ðåçêîñòü) âêëàäêè Detail (Äå òà ëè-
çà öèÿ), — òîëüêî ê èçîáðàæåíèþ äëÿ ïðîñìîòðà èëè æå è ê ïðåîáðàçîâàííîìó 
èçîáðàæåíèþ. (Åñëè âûáðàòü âàðèàíò Preview Images Only (Òîëüêî èçîáðàæå-
íèÿ äëÿ ïðîñìîòðà), ñîîòâåòñòâóþùåå íàïîìèíàíèå áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ðÿäîì 
ñ ïîëçóíêîì Sharpness.)

 ß ïðåäïî÷èòàþ óâåëè÷èâàòü ðåçêîñòü óæå ïðè ðàáîòå ñ îáðàáîòàííûìè èçî-
áðàæåíèÿìè â Photoshop, îäíàêî ÷àñòî ïîëåçíî óâåëè÷èâàòü ðåçêîñòü èçîáðà-
æåíèé äëÿ ïðîñìîòðà, ÷òîáû ïðèíÿòü ðåøåíèå î íåîáõîäèìîé êîíòðàñòíîñòè 
èçîáðàæåíèÿ. Ïîýòîìó ÿ îáû÷íî îñòàâëÿþ àêòèâíûì çíà÷åíèå Preview Images 
Only. (Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî äàííàÿ óñòàíîâêà íå îêàçûâàåò íè ìàëåéøåãî 
âîçäåéñòâèÿ íà ïðîñìîòð èçîáðàæåíèÿ è ìèíèàòþð Bridge.)

 Îäíàêî åñëè âîçíèêàåò íåîáõîäèìîñòü áûñòðî îáðàáîòàòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî 
èçîáðàæåíèé, ÿ èñïîëüçóþ ïîâûøåíèå ðåçêîñòè ñ ïîìîùüþ Camera Raw è âû-
áèðàþ âàðèàíò All Images (Âñå èçîáðàæåíèÿ); â ðåçóëüòàòå ïåðåìåùåíèå ïîë-
çóíêà Sharpness ïðèâîäèò ê èçìåíåíèþ ðåçêîñòè êàê ïðåîáðàçîâàííîãî èçî-
áðàæåíèÿ, òàê è èçîáðàæåíèÿ äëÿ ïðîñìîòðà.

Åñëè êàêèå-òî óñòàíîâêè çàäàíû íåêîððåêòíî, âàì ïðèäåòñÿ âñå íà÷èíàòü ñ ñàìîãî 
íà÷àëà, ïîýòîìó ñïåðâà âñå âçâåñüòå è çàäàéòå óñòàíîâêè äîëæíûì îáðàçîì, ÷òî ïî-
çâîëèò ñýêîíîìèòü íåìàëî âðåìåíè.

Установки рабочей среды
Óñòàíîâêè ðàáî÷åé ñðåäû îïðåäåëÿþò öâåòîâîå ïðîñòðàíñòâî, áèòîâóþ ãëóáèíó, 

ðàçìåð è ðàçðåøåíèå ïðåîáðàçîâàííûõ èçîáðàæåíèé. Îíè íàçûâàþòñÿ “óñòàíîâêàìè 
ðàáî÷åé ñðåäû”, òàê êàê ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîëó÷èòü èçîáðàæåíèÿ ðàçíûõ òèïîâ âû 
èçìåíÿåòå èìåííî èõ. Íàïðèìåð, åñëè íóæíî ïîëó÷èòü èçîáðàæåíèÿ JPEG, ïðåäíà-
çíà÷åííûå äëÿ ïðîñìîòðà íà Web-ñòðàíèöàõ, èìååò ñìûñë çàäàòü öâåòîâîå ïðîñòðàí-
ñòâî sRGB, ãëóáèíó 8 áèò/êàíàë, ìèíèìàëüíûé ðàçìåð ôàéëà, à òàêæå ðàçðåøåíèå 
72 ppi. Åñëè æå ðå÷ü èäåò î ñîçäàíèè èçîáðàæåíèé äëÿ ïå÷àòè, âàì ñëåäóåò âûáðàòü 
ïðîñòðàíñòâî ñ áîëüøèì öâåòîâûì îõâàòîì, èñïîëüçîâàòü ãëóáèíó 16 áèò/êàíàë äëÿ 
îáåñïå÷åíèÿ øèðîêèõ âîçìîæíîñòåé ïî ðåäàêòèðîâàíèþ â Photoshop, ìàêñèìàëüíûé 
ðàçìåð, ïîääåðæèâàåìûé âàøèì ôîòîàïïàðàòîì, à òàêæå ðàçðåøåíèå 240 ppi.

Óñòàíîâêè ðàáî÷åé ñðåäû ìîæíî ñîõðàíèòü â âèäå îïåðàöèé, ïîýòîìó êàê òîëüêî 
íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè áóäóò ïîäîáðàíû, èõ ìîæíî çàäàâàòü â õîäå ïàêåòíîé îáðà-
áîòêè — ïîäðîáíî ñîçäàíèå îïåðàöèé äëÿ ïàêåòíîé îáðàáîòêè ðàññìîòðåíî â ãëàâå 9, 
“Èíñòðóìåíòû àâòîìàòèçàöèè”.
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Óñòàíîâêè ðàáî÷åé ñðåäû çàäàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ÷åòûðåõ ðàñêðûâàþùèõñÿ ñïèñêîâ 
(ðèñ. 5.1).

Ðèñ. 5.1. Óñòàíîâêè ðàáî÷åé ñðåäû Camera Raw

� Space (Ïðîñòðàíñòâî). Äàííûé ðàñêðûâàþùèéñÿ ñïèñîê ïîçâîëÿåò çàäàòü 
öâå òîâîå ïðîñòðàíñòâî äëÿ ïðåîáðàçîâàííûõ èçîáðàæåíèé. Äîñòóïíû òàêèå 
âàðèàíòû, êàê Adobe RGB, Colormatch RGB, ProPhoto RGB è sRGB. Åñëè îäíî 
èç ýòèõ ïðîñòðàíñòâ èñïîëüçóåòñÿ êàê ðàáî÷åå ïðîñòðàíñòâî RGB â Photoshop, 
âûáåðèòå íåîáõîäèìûé âàðèàíò, åñëè òîëüêî âû íå ãîòîâèòå èçîáðàæåíèÿ äëÿ 
ðàçìåùåíèÿ â Web, ïîñêîëüêó â äàííîì ñëó÷àå ñëåäóåò âûáèðàòü öâåòîâîå ïðî-
ñòðàíñòâî sRGB.

 Î ðàáî÷èõ ïðîñòðàíñòâàõ RGB áûëî ñêàçàíî íåìàëî ñëîâ, ïîýòîìó ÿ íå õî÷ó 
ïîâòîðÿòüñÿ. Åñëè âàñ èíòåðåñóåò äàííûé âîïðîñ, îáðàòèòåñü ê ìîåé ñòàòüå 
â Èíòåðíåòå ïî àäðåñó www.creativepro.com:80/story/feature/8582.
html — ýòî î÷åíü íåïëîõî äëÿ íà÷àëà. Ñåé÷àñ æå ÿ äàì îäíó ïðàêòè÷åñêóþ ðå-
êîìåíäàöèþ ïî âûáîðó öâåòîâîãî ïðîñòðàíñòâà — èñïîëüçîâàòü ãèñòîãðàììó 
Camera Raw äëÿ îáíàðóæåíèÿ öâåòîâ, êîòîðûå áóäóò îòñå÷åíû âûáðàííûì 
öâåòîâûì ïðîñòðàíñòâîì âûâîäà. Åñëè ïðîñòðàíñòâî îòñåêàåò öâåòà, ïîäóìàé-
òå, ïðåäñòàâëÿþò ëè îíè èíòåðåñ. Åñëè äà, âûáåðèòå öâåòîâîå ïðîñòðàíñòâî 
ñ áîëüøèì îõâàòîì. Ïîäðîáíîñòè â ðàçäåëå “Îöåíêà èçîáðàæåíèé” äàëüøå 
â íàñòîÿùåé ãëàâå.

Ñîâåò: êîãäà íåîáõîäèìî äðóãîå ïðîñòðàíñòâî âûâîäà

Åñëè íè îäíî èç ÷åòûðåõ ïðåäëàãàåìûõ Camera Raw öâåòîâûõ ïðîñòðàíñòâ âàñ íå 
óñòðàèâàåò, âûáåðèòå ïðîñòðàíñòâî ProPhoto RGB, çàäàéòå ãëóáèíó 16 áèò/êàíàë, 
ïîñëå ÷åãî âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé Convert to Profile (Ïðåîáðàçîâàòü â ïðîôèëü) 
ïðîãðàììû Photoshop äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ èçîáðàæåíèÿ ê íåîáõîäèìîìó öâåòî-
âîìó ïðîñòðàíñòâó ñ ïðèìåíåíèåì ìåòîäà Relative Colorimetric (Îòíîñèòåëüíûé 
êîëîðèìåòðè÷åñêèé). ProPhoto RGB — ýòî ïðîñòðàíñòâî ñ äîñòàòî÷íî áîëüøèì 
öâåòîâûì îõâàòîì, ÷òîáû èñêëþ÷èòü óñå÷åíèå ëþáûõ îòòåíêîâ, à çíà÷èò, ïðîìå-
æóòî÷íîå ïðåîáðàçîâàíèå öâåòîâûõ ïðîñòðàíñòâ íè ê êàêèì ïîòåðÿì íå ïðèâåäåò.

� Depth (Ãëóáèíà). Äàííûé ðàñêðûâàþùèéñÿ ñïèñîê ïîçâîëÿåò çàäàâàòü íåîá-
õîäèìóþ áèòîâóþ ãëóáèíó — 8 áèò/êàíàë è 16 áèò/êàíàë. Åñëè ðå÷ü èäåò íå î 
ñîçäàíèè ôàéëîâ JPEG äëÿ ðàçìåùåíèÿ â Web èëè îòïðàâêè ïî ýëåêòðîííîé ïî-
÷òå, ÿ âñåãäà îòäàþ ïðåäïî÷òåíèå ãëóáèíå 16 áèò/êàíàë, ïîñêîëüêó ýòî îáåñïå-
÷èâàåò áîëåå øèðîêèå âîçìîæíîñòè ïî ðåäàêòèðîâàíèþ, ÷åì ïðè èñïîëüçîâà-
íèè 8 áèò/êàíàë. Îäíàêî ýòî ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ ðàçìåðà ôàéëîâ â äâà ðàçà.

 Åñëè âû ïëàíèðóåòå âûïîëíÿòü ñ ïîìîùüþ Photoshop ìèíèìàëüíîå ðåäàêòè-
ðîâàíèå, ïðåîáðàçîâàíèå ê ãëóáèíå 8 áèò/êàíàë ïîçâîëÿåò ñýêîíîìèòü íåìàëî 
âðåìåíè, îñîáåííî â òîì ñëó÷àå, åñëè Photoshop çàïóñêàåòñÿ íà óñòàðåâøèõ 
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êîìïüþòåðàõ. Ïîäðîáíûå ñâåäåíèÿ îá èçîáðàæåíèÿõ ñ ãëóáèíîé 16 áèò/êàíàë 
ïðåäñòàâëåíû âî âðåçêå “Ïðåèìóùåñòâà áîëüøîé áèòîâîé ãëóáèíû”.

� Size (Ðàçìåð). Ýòîò ðàñêðûâàþùèéñÿ ñïèñîê ïîçâîëÿåò âûáðàòü îäèí èç âîç-
ìîæíûõ ðàçìåðîâ. Êîíêðåòíûå ðàçìåðû çàâèñÿò îò îïðåäåëåííîé ìîäåëè ôî-
òîàïïàðàòà, îäíàêî îíè âñåãäà ñîäåðæàò “ðîäíîé” ðàçìåð, à òàêæå áîëüøèå è 
ìåíüøèå âàðèàíòû.

 Â ñëó÷àå ôîòîàïïàðàòîâ, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ïîëó÷àþòñÿ íåêâàäðàòíûå ïèê-
ñåëè, èìååòñÿ ÿâíîå ïðåèìóùåñòâî èñïîëüçîâàíèÿ Camera Raw äëÿ óâåëè÷å-
íèÿ ðàçìåðà íà îäèí øàã ââåðõ îòíîñèòåëüíî “ðîäíîãî” ðàçìåðà (â äàííîì ñëó-
÷àå íàïðîòèâ çíà÷åíèÿ â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå áóäåò îòîáðàæåí ñèìâîë “*”; 
ïîäðîáíîñòè â ðàçäåëå “Ðàçìåð” ãëàâû 2, “Êàê ðàáîòàåò Camera Raw”), îäíàêî 
äëÿ ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà ìîäåëåé ôîòîàïïàðàòîâ ðàçíèöà ïîëó÷àåòñÿ 
íåçíà÷èòåëüíîé êàê ñ òî÷êè çðåíèÿ óäîáñòâà ðàáîòû, òàê è êà÷åñòâà èçîáðàæå-
íèÿ. Ïîäðîáíîñòè âî âðåçêå “Êîãäà âûïîëíÿòü èíòåðïîëÿöèþ”.

� Ïîëå Resolution (Ðàçðåøåíèå). Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïîëÿ ìîæíî çàäàòü ñòàí-
äàðòíîå ðàçðåøåíèå èçîáðàæåíèÿ. Ýòî î÷åíü óäîáíî ñ òî÷êè çðåíèÿ îðãàíè-
çàöèè ðàáîòû — ðàçðåøåíèå âñåãäà ìîæíî èçìåíèòü ïðè äàëüíåéøåì ðåäàê-
òèðîâàíèè èçîáðàæåíèÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Image Size (Ðàçìåð èçîáðàæå-
íèÿ). Åñëè âàì íåîáõîäèìû èçîáðàæåíèÿ ñ ðàçðåøåíèåì 240 ppi äëÿ ïå÷àòè 
ñ ïîìîùüþ ñòðóéíîãî ïðèíòåðà èëè 72 ppi äëÿ ðàçìåùåíèÿ â Web, çàäàéòå 
ðàçðåøåíèå, ÷òîáû èçáåæàòü îáðàùåíèÿ ê äèàëîãîâîìó îêíó Image Size â 
äàëüíåéøåì.

Ëþáîé ôîòîàïïàðàò, ïîçâîëÿþùèé ñíèìàòü 
íåîáðàáîòàííûå èçîáðàæåíèÿ, ñïîñîáåí çà-
ïå÷àòëåòü êàê ìèíèìóì 10 áèòîâ íà ïèêñåëü, 
÷òî ñîîòâåòñòâóåò 1 024 òîíàëüíûì çíà÷å-
íèÿì, õîòÿ ïðàêòè÷åñêè âñå ìîäåëè ñïîñîá-
íû çàïå÷àòëåòü 12 áèòîâ íà ïèêñåëü, ÷òî 
ñî îòâåòñòâóåò 4 096 òîíàëüíûì çíà÷åíè-
ÿì, è òîëüêî íåêîòîðûå ìîäåëè ìîãóò çàïå-
÷àòëåòü êàê ìèíèìóì 14 áèòîâ íà ïèêñåëü, 
÷òî ñîîòâåòñòâóåò 16 384 òîíàëüíûì çíà÷å-
íèÿì. Èçîáðàæåíèå ñ ãëóáèíîé 8 áèò/êàíàë 
äîïóñêàåò âñåãî 256 âîçìîæíûõ òîíàëüíûõ 
çíà÷åíèé â êàæäîì êàíàëå, ïîýòîìó ïðè ïðå-
îáðàçîâàíèè ê ãëóáèíå 8 áèò/êàíàë îòáðà-
ñûâàåòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïîòåíöèàëüíî 
ïîëåçíûõ äàííûõ.
Íåäîñòàòîê èçîáðàæåíèé ñ ãëóáèíîé 16 áèò/
êàíàë ñîñòîèò â òîì, ÷òî îíè òðåáóþò â äâà 
ðàçà áîëüøå ïðîñòðàíñòâà äëÿ õðàíåíèÿ (íà 
äèñêå è â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè) ïî ñðàâíåíèþ 
ñ èçîáðàæåíèÿìè ñ ãëóáèíîé 8 áèò/êàíàë; 
êðîìå òîãî, ðÿä âàæíûõ ñðåäñòâ Photoshop â 
ðåæèìå 16 áèò/êàíàë ñòàíîâÿòñÿ íåäîñòóï-

íû. Ïðåèìóùåñòâî ïîäîáíûõ  èçîáðàæåíèé 
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îíè îáåñïå÷èâàþò 
ãîðàçäî áîëüøå “ïðîñòðàíñòâà” äëÿ ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ.
Ïðè ïîäãîòîâêå èçîáðàæåíèé äëÿ Web èëè 
íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçîâàòü òàêèå ñðåä-
ñòâà Photoshop, êàê Liquify (Ïëàñòèêà), íå 
îñ òàåòñÿ íè÷åãî èíîãî, êàê ïðåîáðàçîâûâàòü 
èçîáðàæåíèå ê ãëóáèíå 8 áèò/êàíàë. Ïðà ê òè-
÷åñêè â ëþáîé äðóãîé ñèòóàöèè ïðåäïî÷òå-
íèå ñëåäóåò îòäàâàòü ãëóáèíå 16 áèò/êàíàë. 
Äàæå åñëè âû ñ÷èòàåòå, ÷òî èçîáðàæåíèå òðå-
áóåò ëèøü íåçíà÷èòåëüíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ 
â Photoshop, âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî â îïðåäå-
ëåííûé ìîìåíò ïîòðåáóåòñÿ ïðåîáðàçîâàòü 
èçîáðàæåíèå â äðóãîå öâåòîâîå ïðîñòðàí-
ñòâî, à âûïîëíåíèå ïîäîáíîãî ïðåîáðàçîâà-
íèÿ â ðåæèìå 16 áèò/êàíàë èçáàâëÿåò îò âîç-
íèêíîâåíèÿ òàêèõ ïðîáëåì, êàê “ïîëîñàòîå” 
íåáî èëè ïîñòåðèçàöèÿ â òåíÿõ, êîòîðûå ìî-
ãóò ïîÿâèòüñÿ ïðè ïðåîáðàçîâàíèè â ðåæèìå 
8 áèò/êàíàë.

Преимущества большой битовой глубины
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Âàì íå óäàñòñÿ çàãðóæàòü è ñîõðàíÿòü óñòàíîâêè ðàáî÷åé ñðåäû, êàê âû äåëàåòå 
ýòî ïðè ðàáîòå ñ óñòàíîâêàìè èçîáðàæåíèÿ, îäíàêî íè÷òî íå ìåøàåò çàïèñàòü óñòà-
íîâêè â âèäå îïåðàöèé, êîòîðûå çàòåì ìîæíî ïðèìåíÿòü ïðè ïàêåòíîé îáðàáîòêå. 
Ïàðàìåòðû Size è Resolution çàâèñÿò îò ìîäåëè ôîòîàïïàðàòà, ïîýòîìó äîñòóïíûå 
çíà÷åíèÿ ëó÷øå âñåãî èçó÷àòü ñàìîñòîÿòåëüíî.

Оценка изображений
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïàòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ íåîáðàáîòàííîãî èçîáðàæåíèÿ, åãî 

âñåãäà ñëåäóåò ïðåäâàðèòåëüíî èçó÷èòü. ßâëÿåòñÿ ëè îíî íåäîäåðæàííûì èëè ïåðå-
äåðæàííûì? Ïîïàäàåò ëè ãëàâíûé îáúåêò â äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí ôîòîàïïàðàòà 
èëè æå ïðèäåòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ òîëüêî îáëàñòüþ òåíåé èëè ñâåòîâ? Camera Raw 
ïðåäëàãàåò òðè ñðåäñòâà, êîòîðûå î÷åíü óäîáíû ïðè îöåíêå èçîáðàæåíèÿ è íàõîæäå-
íèè îòâåòîâ íà ýòè âîïðîñû.

� Ãèñòîãðàììà . Ïîçâîëÿåò îöåíèòü ýêñïîçèöèþ â öåëîì, à òàêæå âûÿâèòü óñå÷å-
íèå ÷åðíîãî, áåëîãî èëè íàñûùåííîñòè.

� Èçîáðàæåíèå äëÿ ïðîñìîòðà . Ïîêàçûâàåò, êàê èìåííî áóäåò âûãëÿäåòü ïðå-
îáðàçîâàííîå èçîáðàæåíèå â Photoshop, à òàêæå ïîçâîëÿåò îöåíèòü óñå÷åíèå 
ñâåòîâ è òåíåé ïðè ïåðåìåùåíèè ïîëçóíêîâ Exposure è Shadows.

� Ïîêàçàíèÿ RGB è êîíòðîëüíûå òî÷êè. Ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü êîíòðî-
ëèðîâàòü çíà÷åíèÿ RGB â îïðåäåëåííûõ òî÷êàõ èçîáðàæåíèÿ.

Ïðèíÿòèå ðåøåíèÿ î òîì, êîãäà âûïîëíÿòü 
èíòåðïîëÿöèþ (íà íà÷àëüíîì ýòàïå â Came-
ra Raw èëè ïðè îêîí÷àòåëüíîé îáðàáîòêå â 
Photo shop), ÿâëÿåòñÿ äîñòàòî÷íî ñëîæíûì. 
Ïîýòîìó íå íóæíî èñêàòü îäèí àáñîëþòíî 
âåðíûé îòâåò — ÷àùå âñåãî ðàçëè÷èÿ ìèíè-
ìàëüíû è ìíîãîå çàâèñèò îò ìîäåëè ôîòîàï-
ïàðàòà. Áîëåå òîãî, ÿ ñêàæó, ÷òî ìíîãîå çàâè-
ñèò îò ñàìîãî ôîòîãðàôà! Ñëåäóåò îòìåòèòü, 
÷òî ÿ äàë âàì ïîëîâèíó àáñîëþòíîãî îòâåòà: 
åñëè âàì íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü ôàéë ñ ðàç-
ìåðàìè ìåíüøå, ÷åì ó èñõîäíîãî ôàéëà, î÷å-
âèäíî, ÷òî òðåáóåìûé ðàçìåð íóæíî âûáðàòü 
â Camera Raw. Îäíàêî íàñòîÿùèå äåáàòû âå-
äóòñÿ îòíîñèòåëüíî òîãî, êîãäà èìåííî óâå-
ëè÷èâàòü ðàçìåðû.
Çà èñêëþ÷åíèåì èçîáðàæåíèé, ïîëó÷åííûõ 
ñ ïîìîùüþ ôîòîàïïàðàòîâ ñ ñåíñîðîì ñ íå-
êâàäðàòíûìè ïèêñåëÿìè, ðàçíèöà ìåæäó óâå-
ëè÷åíèåì ðàçìåðîâ ñ ïîìîùüþ Camera Raw 
è Photoshop (ñ èñïîëüçîâàíèåì àëãîðèòìà 
Bi cu bic Sharper) äîñòàòî÷íî ìèíèìàëüíà 
(ëè÷ íî ÿ ïðåäïî÷èòàþ àëãîðèòì Bicubic 

Smo other). Åñëè ïðèíÿòü âî âíèìàíèå è 
äðóãèå ïåðåìåííûå, â òîì ÷èñëå è âîïðîñ 
î ïîâûøåíèè ðåçêîñòè, òî âûáîð íàèáîëåå 
ïîäõîäÿùåãî ñïîñîáà èçìåíåíèÿ ðàçìåðà 
áó äåò äîâîëüíî ñëîæíûì. Ëè÷íî ÿ ïðåäïî-
÷èòàþ ïðîèçâîäèòü ïðåîáðàçîâàíèå íåîáðà-
áîòàííûõ èçîáðàæåíèé ñ èñïîëüçîâàíèåì 
ñîáñòâåííîãî ðàçðåøåíèÿ ôîòîàïïàðàòà, à 
òàê æå âûïîëíÿòü êàê ìîæíî áîëüøå îïåðà-
öèé äî óâåëè÷åíèÿ ðàçìåðîâ, ïîñêîëüêó ïðè 
ðàáîòå ñ èçîáðàæåíèÿìè ìåíüøåãî ðàçìåðà 
âñå îïåðàöèè îñóùåñòâëÿþòñÿ íàìíîãî áû-
ñòðåå. Ïðè ýòîì ìíîãèå èçâåñòíûå ìíå ôîòî-
ãðàôû ïðåäïî÷èòàþò óâåëè÷èâàòü ðàçìåðû 
èçîáðàæåíèÿ ñ ïîìîùüþ Camera Raw.
Íåò, ýòî èìåííî òîò âîïðîñ, äàòü îòâåò íà êî-
òîðûé âàì ïðèäåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî. Áîëåå 
òîãî, âû âïîëíå ìîãëè ïðèéòè ê âûâîäó, ÷òî 
îäíè ìåòîäû ïðèìåíèìû â îäíèõ ñèòóàöèÿõ, 
à äðóãèå — â äðóãèõ. Åñëè âû ïðåäïî÷èòàåòå 
ýêñïåðèìåíòèðîâàòü, òî, âíå ñîìíåíèÿ, íàé-
äåòå îòâåò íà äàííûé âîïðîñ, ÷òîáû îðãàíè-
çîâàòü ñâîþ ðàáîòó ýôôåêòèâíî.

Когда выполнять интерполяцию
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Åñëè èçîáðàæåíèå ñëèøêîì òåìíîå èëè ñâåòëîå, íåîáõîäèìî ïðèíÿòü ðåøåíèå 
î òîì, ñòîèò ëè êîððåêòèðîâàòü èçîáðàæåíèå ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Exposure èëè 
Brightness. Åñëè èçîáðàæåíèå “ïëîñêîå”, íóæíî ðåøèòü, ñëåäóåò ëè êîððåêòèðîâàòü 
åãî ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Contrast èëè äîáàâëÿòü òåíè ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Shadows.
Ïðè ýòîì ñòàíîâèòñÿ ïðîñòî íåçàìåíèìîé ãèñòîãðàììà Camera Raw, ïîçâîëÿþùàÿ 
áûñòðî ïðèíèìàòü âàæíûå ðåøåíèÿ.

Гистограмма 
Ãèñòîãðàììà Camera Raw — ýòî ïðîñòî ñòîëáèêîâàÿ äèàãðàììà, íà êîòîðîé îò-

ðàæåíî îòíîñèòåëüíîå êîëè÷åñòâî ïèêñåëåé, ñîîòâåòñòâóþùèõ ðàçëè÷íûì óðîâíÿì. 
Ïðè ýòîì êàæäîìó êàíàëó ñîîòâåòñòâóåò åãî öâåò.

Áåëûé öâåò â ãèñòîãðàììå îçíà÷àåò, ÷òî äàííûé óðîâåíü ñîäåðæèò ïèêñåëè âî 
âñåõ òðåõ öâåòîâûõ êàíàëàõ. Êðàñíûé, çåëåíûé è ñèíèé îçíà÷àåò, ÷òî äàííûé óðîâåíü 
ñîäåðæèò ïèêñåëè â ñîîòâåòñòâóþùåì êàíàëå. Ãîëóáîé öâåò — ÷òî óðîâåíü ñîäåðæèò 
ïèêñåëè â çåëåíîì è ñèíåì öâåòîâûõ êàíàëàõ; ïóðïóðíûé, — ÷òî óðîâåíü ñîäåðæèò 
ñîäåðæèò ïèêñåëè â êðàñíîì è ñèíåì öâåòîâûõ êàíàëàõ; æåëòûé, — ÷òî óðîâåíü ñî-
äåðæèò ïèêñåëè â êðàñíîì è çåëåíîì öâåòîâûõ êàíàëàõ. (Åñëè ýòî îêàæåòñÿ ïðîùå, 
ìîæåòå ïðåäñòàâèòü ãîëóáîé öâåò êàê “íå êðàñíûé”, ïóðïóðíûé êàê “íå çåëåíûé”, à 
æåëòûé êàê “íå ñèíèé”.)

Ïèêè ó ëþáîãî èç êðàåâ ãèñòîãðàììû óêàçûâàþò íà óñå÷åíèå — áåëûå ïèêñåëè 
îçíà÷àþò óñå÷åíèå âî âñåõ òðåõ êàíàëàõ, à öâåòíûå — óñå÷åíèå â îäíîì èëè äâóõ öâå-
òîâûõ êàíàëàõ (ðèñ. 5.2).

Усечение тонов до черного и белого Усечение насыщенности до желтого и красного

Ðèñ. 5.2. Óñå÷åíèå è ãèñòîãðàììà (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Ãèñòîãðàììà ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü, “ïîïàäàåò” ëè çàïå÷àòëåííàÿ ñöåíà â äèíàìè-
÷åñêèé äèàïàçîí ôîòîàïïàðàòà. Åñëè óñå÷åíèå îòñóòñòâóåò êàê â òåíÿõ, òàê è â ñâåòàõ, 
ýòî ìîæíî ñìåëî óòâåðæäàòü. Åñëè æå óñå÷åíèå ïðèñóòñòâóåò, çíà÷èò èçîáðàæåíèå 
âûõîäèò çà ðàìêè äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà. Åñëè óñå÷åíèå ïðèñóòñòâóåò òîëüêî ñ 
îäíîãî êðàÿ, âîçìîæíî âîññòàíîâëåíèå äåòàëåé â ñâåòàõ èëè òåíÿõ ñ ïîìîùüþ ïîë-
çóíêà Exposure.

Ãèñòîãðàììà òàêæå ïîçâîëÿåò óâèäåòü óñå÷åíèå â îòäåëüíûõ êàíàëàõ. Êàê ïðàâè-
ëî, óñå÷åíèå â îäíîì èëè äâóõ êàíàëàõ óêàçûâàåò íà îäíî èç äâóõ óñëîâèé.

� Ïðîñòðàíñòâî RGB, âûáðàííîå èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà Space, îêàçûâà-
åòñÿ ñëèøêîì óçêèì, ÷òîáû ñîäåðæàòü çàõâà÷åííûå ñåíñîðîì ôîòîàïïàðàòà 
îòòåíêè. Â äàííîì ñëó÷àå èìååò ñìûñë âûáðàòü ïðîñòðàíñòâî ñ áîëüøèì îõâà-
òîì, åñëè öâåò èãðàåò âàæíóþ ðîëü.

� Âû ñëèøêîì óâåëè÷èëè íàñûùåííîñòü, èç-çà ÷åãî óñå÷åíèå ïîÿâèëîñü â îäíîì 
èëè íåñêîëüêèõ êàíàëàõ. È îïÿòü æå, ýòî íå âñåãäà ÿâëÿåòñÿ ñåðüåçíîé ïðî-
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áëåìîé. ×òîáû óâèäåòü, êàêèå èìåííî ïèêñåëè îòñåêàþòñÿ, âîñïîëüçóéòåñü 
ìåòîäîì ïðîñìîòðà óñå÷åíèÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ïîëçóíêîâ Exposure èëè 
Shadows, î ÷åì ïîäðîáíî áóäåò ðàññêàçàíî äàëüøå â íàñòîÿùåé ãëàâå.

Область просмотра изображения 
Îñíîâíîé ôóíêöèåé îáëàñòè ïðîñìîòðà èçîáðàæåíèÿ, êîíå÷íî æå, ÿâëÿåòñÿ äå-

ìîíñòðàöèÿ òîãî, êàê áóäåò âûãëÿäåòü èçîáðàæåíèå ïîñëå ïðåîáðàçîâàíèÿ. Îäíàêî 
åå ìîæíî ïðèìåíÿòü è äëÿ äðóãèõ öåëåé, íàïðèìåð äëÿ îòîáðàæåíèÿ óñå÷åíèÿ ñâå-
òîâ èëè òåíåé, äëÿ ÷åãî ñîâìåñòíî ñ ïîëçóíêîì Exposure è Shadows ñîîòâåòñòâåí-
íî èñïîëüçóåòñÿ êëàâèøà <Alt> (<Option>). Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êëàâèøó <Alt> 
(<Option>), ùåëêíèòå íà ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëçóíêå äëÿ ïðîñìîòðà óñå÷åíèÿ. Ïî 

Если клавишу <Alt> 
(<Option>) 

удерживать нажатой 
при перемещении 

ползунка Exposure, в 
области просмотра 

происходит 
усечение светов 

(внизу справа)

В данном 
изображении при 

значении параметра 
Exposure, равном 0, 

усекается лишь 
несколько бликов

Ðèñ. 5.3. Ïðîñìîòð óñå÷åíèÿ ýêñïîçèöèè
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ìåðå ïåðåìåùåíèÿ ïîëçóíêà îòîáðàæåíèå óñå÷åíèÿ îáíîâëÿåòñÿ, ÷òî ÷ðåçâû÷àéíî 
ïîëåçíî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè èëè îöåíêå èçîáðàæåíèÿ.

� Ïðîñìîòð óñå÷åíèÿ ýêñïîçèöèè. Åñëè êëàâèøó <Alt> (<Option>) óäåðæè-
âàòü íàæàòîé ïðè ïåðåìåùåíèè ïîëçóíêà Exposure, â îáëàñòè ïðîñìîòðà îòî-
áðàæàåòñÿ óñå÷åíèå ñâåòîâ (ðèñ. 5.3).

 Ïèêñåëè áåç óñå÷åíèÿ îòîáðàæàþòñÿ ÷åðíûìè. Äðóãèå öâåòà óêàçûâàþò, êàêèå 
èìåííî êàíàëû îòñåêàþòñÿ äî óðîâíÿ 255. Êðàñíûå ïèêñåëè óêàçûâàþò íà óñå-
÷åíèå â êðàñíîì êàíàëå; çåëåíûå — íà óñå÷åíèå â çåëåíîì êàíàëå; ñèíèå — íà 
óñå÷åíèå â ñèíåì êàíàëå. Æåëòûå ïèêñåëè óêàçûâàþò íà óñå÷åíèå â êðàñíîì 
è çåëåíîì êàíàëàõ; ïóðïóðíûå — íà óñå÷åíèå â êðàñíîì è ñèíåì êàíàëàõ; ãî-
ëóáûå — íà óñå÷åíèå â çåëåíîì è ñèíåì êàíàëàõ. È íàêîíåö, áåëûå ïèêñåëè 
óêàçûâàþò íà óñå÷åíèå âî âñåõ òðåõ êàíàëàõ.

Èç âñåõ ïàðàìåòðîâ, äîñòóïíûõ íà âêëàäêå Adjust, ïîëçóíîê Exposure îêàçûâàåò-
ñÿ íàèáîëåå êðèòè÷åñêèì èç-çà ïðèðîäû íåîáðàáîòàííûõ èçîáðàæåíèé ñ ëèíåéíîé 
ãàììîé, â êîòîðûõ äëÿ îïèñàíèÿ ñâåòîâ èñïîëüçóåòñÿ íàìíîãî áîëüøå áèòîâ, ÷åì äëÿ 
îïèñàíèÿ òåíåé. Äëÿ ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà èçîáðàæåíèé ÿ âñåãäà íà÷èíàþ ðå-
äàêòèðîâàíèå ñ ïåðåìåùåíèÿ ïîëçóíêà Exposure òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ñâåòà îêàçà-
ëèñü êàê ìîæíî áëèæå ê ïîðîãó óñå÷åíèÿ. Åñëè èçîáðàæåíèå âûõîäèò çà äèíàìè÷å-
ñêèé äèàïàçîí, ÿ ìîãó ïîæåðòâîâàòü îáëàñòüþ ñâåòîâ, åñëè â îáëàñòè òåíåé ñîäåðæàò-
ñÿ áîëåå âàæíûå ñâåäåíèÿ, îäíàêî äàæå â ýòîì ñëó÷àå ïåðåìåùàòü ïîëçóíîê Exposure
íåîáõîäèìî î÷åíü òùàòåëüíî, ïîýòîìó ïðîñìîòð óñå÷åíèÿ ïðîñòî íåçàìåíèì.

� Ïðîñìîòð óñå÷åíèÿ òåíåé. Åñëè êëàâèøó <Alt> (<Option>) óäåðæèâàòü íà-
æàòîé ïðè ïåðåìåùåíèè ïîëçóíêà Shadows, â îáëàñòè ïðîñìîòðà îòîáðàæàåò-
ñÿ óñå÷åíèå òåíåé (ðèñ. 5.4).

 Ïèêñåëè áåç óñå÷åíèÿ îòîáðàæàþòñÿ áåëûìè. Äðóãèå öâåòà óêàçûâàþò, êàêèå 
èìåííî êàíàëû îòñåêàþòñÿ äî óðîâíÿ 0. Ãîëóáûå ïèêñåëè óêàçûâàþò íà óñå÷å-

Удерживая нажатой 
клавишу <Alt> 

(<Option>) при 
перемещении ползунка 

Shadows, можно увидеть 
усечение теней для 

изображения, 
представленного на 

рис. 5.3. Присутствует 
усечение как светов, так 

и теней, однако чем!то 
придется жертвовать

Ðèñ. 5.4. Ïðîñìîòð óñå÷åíèÿ òåíåé
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íèå â êðàñíîì êàíàëå; ïóðïóðíûå — íà óñå÷åíèå â çåëåíîì êàíàëå; æåëòûå — íà 
óñå÷åíèå â ñèíåì êàíàëå. Êðàñíûå ïèêñåëè óêàçûâàþò íà óñå÷åíèå â çåëåíîì è 
ñèíåì êàíàëàõ; çåëåíûå — íà óñå÷åíèå â êðàñíîì è ñèíåì êàíàëàõ; ñèíèå — íà 
óñå÷åíèå â êðàñíîì è çåëåíîì êàíàëàõ. È íàêîíåö, ÷åðíûå ïèêñåëè óêàçûâàþò 
íà óñå÷åíèå âî âñåõ òðåõ êàíàëàõ.

Åñëè ãèñòîãðàììà ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü íàëè÷èå óñå÷åíèÿ â ïðèíöèïå, òî îáëàñòü 
ïðîñìîòðà — óâèäåòü, êàêèå èìåííî ïèêñåëè áóäóò îòñå÷åíû. Ïðè íåîáõîäèìîñòè 
îöåíèòü óñå÷åíèå îòäåëüíûõ ïèêñåëåé çàäàéòå ìàñøòàá 100%. Camera Raw íåïëîõî 
ñïðàâëÿåòñÿ ñ îòîáðàæåíèåì óñå÷åíèÿ è ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿ ìàñøòàáà, îäíàêî ìàê-
ñèìàëüíàÿ òî÷íîñòü âñå æå îáåñïå÷èâàåòñÿ ïðè ìàñøòàáå 100% è áîëüøå.

Показания RGB 
Ïîêàçàíèÿ RGB äàþò âîçìîæíîñòü êîíòðîëèðîâàòü çíà÷åíèÿ RGB äëÿ ïèêñåëåé 

ïîä êóðñîðîì. Ïðè ìàñøòàáå 100% è ìåíüøå ïîêàçàíèÿ âñåãäà óñðåäíÿþòñÿ äëÿ îá-
ëàñòè 5×5 ýêðàííûõ ïèêñåëåé. Ïðè áîëüøåì çíà÷åíèè ìàñøòàáà ïîêàçàíèÿ óñðåäíÿ-
þòñÿ äëÿ îáëàñòè 5×5 ðåàëüíûõ ïèêñåëåé èçîáðàæåíèÿ, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ìèíèìàëüíûì 
ðàçìåðîì îáðàçöà.

Ïîêàçàíèÿ RGB ïîçâîëÿþò ðàçëè÷àòü, íàïðèìåð, îòòåíêè æåëòîãî è çåëåíîãî 
èëè ïóðïóðíîãî è êðàñíîãî. Ùåëêíèòå íà ó÷àñòêå, êîòîðûé äîëæåí áûòü áëèçêèì ê 
íåéòðàëüíîìó. Åñëè çíà÷åíèå ñèíåãî îêàæåòñÿ ìåíüøå çíà÷åíèé êðàñíîãî è çåëåíîãî, 
ïîÿâëÿåòñÿ æåëòûé îòòåíîê; åñëè çíà÷åíèå çåëåíîãî áîëüøå çíà÷åíèé êðàñíîãî è ñè-
íåãî, ïîÿâëÿåòñÿ çåëåíûé îòòåíîê.

Åñëè íåîáõîäèìî êîíòðîëèðîâàòü âàæíûå îòòåíêè â èçîáðàæåíèè, â âàøå ðàñïî-
ðÿæåíèå ïðåäîñòàâëÿåòñÿ äî äåâÿòè êîíòðîëüíûõ òî÷åê, ïîýòîìó ñ ó÷åòîì ïîêàçàíèé 
RGB äëÿ òåêóùåãî ïîëîæåíèÿ êóðñîðà âû ñìîæåòå êîíòðîëèðîâàòü 10 íàáîðîâ öâå-
òîâûõ çíà÷åíèé.

Процесс оценки изображения 
Ñíà÷àëà ÿ ïðîñòî ðàññìàòðèâàþ èçîáðàæåíèå. Äëÿ ñòàíäàðòíûõ óñòàíîâîê Camera 

Raw ÿ îòêëþ÷èë ïàðàìåòð Use Auto Adjustments — ìíå íåîáõîäèìî îöåíèòü áðåêå-
òèíã, à íå âîçìîæíîñòü Camera Raw âûïîëíèòü íîðìàëèçàöèþ ïîëó÷åííûõ ýêñïî-
çèöèé; ÿ ñòàðàþñü íå èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûõ ñðåäñòâ àâòîìàòèçàöèè. Ïðè ñòàíäàðò-
íûõ óñòàíîâêàõ èçîáðàæåíèÿ îáû÷íî âûãëÿäÿò “ïëîñêèìè”, à ÷àñòî åùå è ñëèøêîì 
ñâåòëûìè èëè òåìíûìè.

� Ïðåæäå âñåãî ÿ ïðîâåðÿþ èçîáðàæåíèå íà ïðåäìåò óñå÷åíèÿ. Ñëèøêîì òåìíîå 
èçîáðàæåíèå ìîæåò áûòü íåäîäåðæàííûì, ïîýòîìó åãî íåîáõîäèìî êîððåêòè-
ðîâàòü ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Exposure, à òàê æå ìîæåò ñîäåðæàòü ÿðêèå áëèêè, 
à çíà÷èò ñëåäóåò îáðàòèòüñÿ ê ïîëçóíêó Brightness äëÿ ñìåùåíèÿ ñðåäíèõ òî-
íîâ. Åñëè æå èçîáðàæåíèå ñëèøêîì ÿðêîå, îíî ìîæåò áûòü ïåðåäåðæàíî, è ïî-
òîìó òðåáîâàòü âîññòàíîâëåíèÿ ñâåòîâ ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Exposure èëè æå 
çàòåìíåíèÿ ñðåäíèõ îòòåíêîâ ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Brightness. Ãèñòîãðàììà è 
ïðîñìîòð óñå÷åíèÿ ïîçâîëÿò âûáðàòü ïðàâèëüíûé âàðèàíò.

� Êîíòðàñòíîñòü íàìíîãî ïðîùå óâåëè÷èòü, ÷åì óìåíüøèòü. Â çàâèñèìîñòè îò 
òîíàëüíîãî äèàïàçîíà ìîæíî îòäàòü ïðåäïî÷òåíèå èñïîëüçîâàíèþ ïîëçóí-
êîâ Shadows è Contrast, âêëàäêè Curve èëè æå èõ êîìáèíàöèè.



Данное 
изображение 

передержано, на 
что указывают 

область просмотра 
и гистограмма

Просмотр усечения 
экспозиции 

подтверждает, что 
изображение 
передержано

Просмотр
усечения теней 

подтверждает, что 
важные данные в 
области теней не 

усекаются. Данное 
изображение — 

хороший кандидат 
на восстановление 
светов с помощью 

ползунка

Ðèñ. 5.5. Îöåíêà èçîáðàæåíèé



Данное 
изображение 
значительно 

недодержано, на 
что указывают 

область просмотра 
и гистограмма

Просмотр
усечения теней 

подтверждает, что 
важные данные в 
области теней не 

усекаются, поэтому 
изображение было 

осветлено с 
помощью ползунка 
Exposure; при этом 

я постоянно 
контролировал шум 

в тенях

Это изображение 
плоское и немного 

размыто, однако 
оно обладает 

корректной 
экспозицией, 

которая не выходит 
за рамки 

динамического 
диапазона 

фотоаппарата. Я 
увеличил 

контрастность, 
уменьшив значение 

параметра 
Brightness, а также 
увеличив значения 

параметров 
Shadows и Contrast

Ðèñ. 5.5. Îöåíêà èçîáðàæåíèé, ïðîäîëæåíèå



Это изображение 
плоское и немного 

размыто, однако 
гистограмма и 

просмотр усечений 
показали, что весь 

динамический 
диапазон захвачен 

без усечения. Я 
откорректировал 

изображение, 
используя ползунки 
Shadows, Brightness 

и Contrast, а затем 
выполнил тонкую 

коррекцию с 
помощью вкладки 

Curve

Ðèñ. 5.5. Îöåíêà èçîáðàæåíèé, ïðîäîëæåíèå



Данное 
изображение может 

показаться 
недодержанным, 
однако содержит 

света в области 
окна, а просмотр 

усечения теней 
подтверждает, что 

важные данные в 
области теней не 

усекаются. Я начал 
редактирование с 

перераспределения 
средних тонов с 

помощью ползунка 
Brightness

Это изображение 
немного 

недодержано, 
однако основные 

проблемы состоят в 
том, что оттенки 

слишком холодные, 
а средние тона 

необходимо 
осветлить

Ðèñ. 5.5. Îöåíêà èçîáðàæåíèé, ïðîäîëæåíèå
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� Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïåðåìåñòèòü ïîëçóíîê Exposure íà çíà÷èòåëüíîå ðàññòî-
ÿíèå ÿ äåëàþ ýòî äî íàñòðîéêè áàëàíñà áåëîãî, ïîñêîëüêó èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ 
Exposure ìîæåò îêàçàòü î÷åíü çàìåòíîå âëèÿíèå íà áàëàíñ áåëîãî. Â äðóãèõ 
ñèòóàöèÿõ áàëàíñ áåëîãî ìîæíî êîððåêòèðîâàòü â ëþáîé ìîìåíò.

� Îòðåäàêòèðîâàâ òîíà è öâåò, ÿ çàäàþ ìàñøòàá 100% èëè áîëüøå, ÷òîáû èçó÷èòü 
èçîáðàæåíèå íà ïðåäìåò öâåòîâîãî øóìà, øóìà ñâåòèìîñòè èëè õðîìàòè÷åñêèõ 
àáåððàöèé.

Íà ðèñ. 5.5 ïðîèëëþñòðèðîâàí ïðîöåññ îöåíêè ðàçíûõ èçîáðàæåíèé, êîòîðûå õà-
ðàêòåðèçóþòñÿ ðàçëè÷íîé ýêñïîçèöèåé. Â ñëåäóþùåì ðàçäåëå çàéìåìñÿ ðåäàêòèðî-
âàíèåì ýòèõ èçîáðàæåíèé.

Редактирование изображений 
È íàêîíåö, ìû äîøëè äî ñàìîãî âàæíîãî ýòàïà — ðåäàêòèðîâàíèÿ íåîáðàáîòàí-

íûõ èçîáðàæåíèé! ß âñåãäà íà÷èíàþ ñ ïàðàìåòðîâ íà âêëàäêå Adjust, ïîñëå ÷åãî îá-
ðàùàþñü êî âêëàäêå Curve. Çàòåì ÿ óâåëè÷èâàþ ìàñøòàá è ïðîâåðÿþ èçîáðàæåíèå 
íà íàëè÷èå øóìà, êîòîðûé ìîæíî óñòðàíèòü ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ âêëàäêè Detail,
à òàêæå õðîìàòè÷åñêèõ àáåððàöèé, óáèðàåìûõ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ âêëàäêè Lens.
Êàê ïðàâèëî, ÿ íå âûïîëíÿþ êîððåêöèþ îòäåëüíûõ èçîáðàæåíèé ñ ïîìîùüþ ïàðà-
ìåòðîâ âêëàäêè Calibrate, à îáðàùàþñü ê íåé ïðè íåîáõîäèìîñòè îòêîððåêòèðîâàòü 
âñå èçîáðàæåíèÿ, ïîëó÷àåìûå ñ ïîìîùüþ îïðåäåëåííîãî ôîòîàïïàðàòà; îäíàêî â íå-
êîòîðûõ ñèòóàöèÿõ ïàðàìåòðû äàííîé âêëàäêè ìîãóò îêàçàòüñÿ äîñòàòî÷íî óäîáíûì 
òâîð÷åñêèì èíñòðóìåíòîì. Íà âêëàäêå Adjust äîñòóïíû ïàðàìåòðû, ïîçâîëÿþùèå çà-
äàâàòü îáùèå êîíòðàñòíîñòü è öâåòîâîé áàëàíñ èçîáðàæåíèÿ, ïîýòîìó ÿ íà÷èíàþ ðà-
áîòó èìåííî ñ íåå. Ïðîñòîå ïðàâèëî, êîòîðîå íè ðàçó íå ïîäâåëî ìåíÿ íà ïðîòÿæåíèè 
ìíîãèõ ëåò, ãëàñèò — íà÷èíàòü ñëåäóåò ñ ðåøåíèÿ íàèáîëåå ãëîáàëüíûõ ïðîáëåì. 
Â ñëó÷àå íåîáðàáîòàííûõ èçîáðàæåíèé ýòî ïðàêòè÷åñêè âñåãäà ïîäðàçóìåâàåò êîð-
ðåêöèþ òîíîâ è áàëàíñà áåëîãî.

Åñëè èçîáðàæåíèå òðåáóåò çíà÷èòåëüíîãî (áîëüøå 0,25 øàãà äèàôðàãìû) èç-
ìåíåíèÿ ýêñïîçèöèè, ýòî ñëåäóåò ñäåëàòü ïåðåä êîððåêöèåé áàëàíñà áåëîãî, ïî-
ñêîëüêó êîððåêöèÿ ýêñïîçèöèè íàâåðíÿêà îêàæåò çíà÷èòåëüíîå âëèÿíèå íà áà-
ëàíñ áåëîãî. Åñëè æå òðåáóåòñÿ íåçíà÷èòåëüíàÿ êîððåêöèÿ ýêñïîçèöèè, ÿ îáû÷íî 
íà÷èíàþ ñ áàëàíñà.

Восстановление светов 
Íàèáîëüøåé ïðîáëåìîé ïåðâîãî èçîáðàæåíèÿ, ïðåäñòàâëåííîãî íà ðèñ. 5.5, îêàçà-

ëàñü ÿâíàÿ íåäîäåðæêà, ïîýòîìó ÿ íà÷àë ñ òîãî, ÷òî ïîïûòàëñÿ âîññòàíîâèòü ñâåòà 
ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Exposure (ðèñ. 5.6).

Â ðåçóëüòàòå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðà Exposure áûëî ïîëó÷åíî èçîáðàæåíèå, ïðåä-
ñòàâëåííîå íà ðèñ. 5.7.

Çàòåì ÿ èçìåíèë ïîëîæåíèå ïîëçóíêîâ Brightness è Contrast äëÿ êîìïåíñàöèè 
ýôôåêòà çàòåìíåíèÿ, âîçíèêøåãî â ðåçóëüòàòå ïåðåìåùåíèÿ ïîëçóíêà Exposure
(ðèñ. 5.8).
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Просмотр усечения 
экспозиции показал, что 
коррекция на !1,15 шага 

диафрагмы позволяет 
практически избавиться 

от усечения светов, за 
исключением наиболее 
ярких бликов. Большая 

коррекция не привела к 
лучшим результатам, 
поэтому я остановил 

свой выбор на
значении параметра

Exposure !1,15

Ðèñ. 5.6. Âîññòàíîâëåíèå ñâåòîâ ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Exposure

Коррекция экспозиции 
позволила восстановить 

немало деталей в светах, 
однако при этом 

изображение оказалось 
затенено

Ðèñ. 5.7. Ðåçóëüòàò âîññòàíîâëåíèÿ ñâåòîâ (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Ñîâåò: íå áîéòåñü óìåíüøàòü êîíòðàñòíîñòü

Ìíîãèå ôîòîãðàôû áîÿòñÿ óìåíüøàòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Contrast, îäíàêî åñëè 
íåîáõîäèìî îñâåòëèòü òåìíûå òîíà íà òðè ÷åòâåðòè, íå îêàçàâ ïðè ýòîì âëèÿíèÿ íà 
ñðåäíèå òîíà, óìåíüøåíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Contrast â äàííîì ñëó÷àå ïîçâîëèò 
äîñòè÷ü ãîðàçäî ëó÷øèõ ðåçóëüòàòîâ, ÷åì óâåëè÷åíèå ïàðàìåòðà Brightness. Åñëè 
âàñ áåñïîêîèò òîò ôàêò, ÷òî èçîáðàæåíèå îêàçûâàåòñÿ ñëèøêîì ïëîñêèì, ïîìíèòå 
î òîì, ÷òî íàñûùåííîñòü òåíåé âñåãäà ìîæíî âîññòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà 
Shadows èëè âêëàäêè Curve. Â ñëó÷àå äàííîãî èçîáðàæåíèÿ èñïîëüçîâàíèå çíà÷å-
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íèÿ ïàðàìåòðà Contrast ïî óìîë÷àíèþ èëè æå åãî óâåëè÷åíèå îêàæåò ãîðàçäî áîëü-
øåå âëèÿíèå íà ñâåòà (èç-çà âûñîêîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Brightness), ÷åì íà òåì-
íûå òîíà, à çíà÷èò, îñëàáèò ðåçóëüòàòû âîññòàíîâëåíèÿ ñâåòîâ â èçîáðàæåíèè!

Увеличение значения 
параметра Brightness 

сделало возможной 
компенсацию 

затемнения, возникшего 
из!за перемещения 
ползунка Exposure. 

Уменьшение значения 
параметра Contrast 

позволило сохранить 
восстановленные 

данные в области светов

Ðèñ. 5.8. Êîððåêöèÿ ÿðêîñòè è êîíòðàñòíîñòè (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Íà äàííûé ìîìåíò ìåíÿ àáñîëþòíî óñòðàèâàåò áàëàíñ áåëîãî â èçîáðàæåíèè, ïî-
ýòîìó ÿ îñòàâèë çíà÷åíèå As Shot (Êàê ñíÿòî). ß ðåøèë îòêîððåêòèðîâàòü äåòàëè â 
ñâåòàõ, îáðàòèâøèñü êî âêëàäêå Curve, ïîýòîìó âìåñòî òîãî ÷òîáû èçìåíÿòü ïîëîæå-
íèå ïîëçóíêà Shadows, ÿ îñòàâèë åãî áåç èçìåíåíèé, à òåíè è ñâåòà îòêîððåêòèðîâàë, 
îáðàòèâøèñü êî âêëàäêå Curve (ðèñ. 5.9).

Большинство точек на 
кривой — это опорные 

точки, 
предотвращающие 

нежелательный изгиб 
кривой с помощью 

гладких точек. Кривая 
добавляет детали в 

светах, корректирует 
контрастность средних 
тонов, а также затеняет 

тени

Ðèñ. 5.9. Òîíêàÿ êîððåêöèÿ èçîáðàæåíèÿ ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Curve (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)
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Óâåëè÷èâ ìàñøòàá äî 200%, ÿ èçó÷èë èçîáðàæåíèå íà ïðåäìåò øóìà è ïðîáëåì, âíî-
ñèìûõ îáúåêòèâîì, îäíàêî íèêàêèõ ïðîáëåì äàííîãî ïëàíà íå îáíàðóæèë. Ïîñëå ýòîãî 
ÿ ùåëêíóë íà êíîïêå Done (Ãîòîâî), ÷òîáû çàñòàâèòü Camera Raw çàïèñàòü óñòàíîâêè â 
ôàéëå DNG, à òàêæå îáíîâèòü ìèíèàòþðû è èçîáðàæåíèÿ äëÿ ïðîñìîòðà â îêíå Bridge. 
(Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôèðìåííîãî ôîðìàòà RAW — â äàííîì ñëó÷àå ôîðìàòà Canon 
.CR2 — óñòàíîâêè äîëæíû ñîõðàíÿòüñÿ â áàçå äàííûõ Camera Raw èëè æå â ñîïðîâî-
äèòåëüíîì ôàéëå .xmp, ÷òî çàâèñèò îò óñòàíîâîê, çàäàííûõ â äèàëîãîâîì îêíå Camera 
Raw Preferences.) Âñå, ÷òî ìíå îñòàëîñü ñäåëàòü ïðè ðàáîòå ñ èçîáðàæåíèåì â Photo-
shop, — ýòî óâåëè÷èòü ðåçêîñòü. Äëÿ ýòîãî ÿ âîñïîëüçîâàëñÿ ñâîèì ñàìûì ëþáèìûì èí-
ñòðóìåíòîì äëÿ óâåëè÷åíèÿ ðåçêîñòè — PhotoKit Sharpene, êîòîðûé ïðåäîñòàâëÿåò ãî-
ðàçäî áîëüøå âîçìîæíîñòåé äëÿ òîíêîé êîððåêöèè, ÷åì ïîëçóíîê Sharpness (Ðåçêîñòü) 
â Camera Raw èëè ïðàêòè÷åñêè âñå ñðåäñòâà ïîâûøåíèÿ ðåçêîñòè â Photoshop.

Просмотр усечения 
экспозиции показал 

незначительное 
усечение светов при 

значении +2.35, 
поэтому я задал это 

значение для 
параметра Exposure, 

что позволило 
получить результат, 

показанный ниже 
справа

Ðèñ. 5.10. Ïðîâåðêà óñå÷åíèÿ ýêñïîçèöèè (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)



  ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅ CAMERA RAW 133

Недодержка 
Ïåðåä òåì êàê ïåðåéòè êî âòîðîìó èçîáðàæåíèþ èç ïðåäñòàâëåííûõ íà ðèñ. 5.5, 

ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî îíî çíà÷èòåëüíî íåäîäåðæàíî. Íåäîäåðæàííûå èçîáðàæåíèÿ ÷àñòî 
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ãîðàçäî áîëåå ñåðüåçíûå ïðîáëåìû, ÷åì ïåðåäåðæàííûå, ïîñêîëü-
êó ñîäåðæàò íàìíîãî ìåíüøå äàííûõ — âû äîëæíû ïîìíèòü, ÷òî ïîëîâèíà çàõâà÷åí-
íûõ äàííûõ ïðèõîäèòñÿ íà ïåðâûé øàã äèàôðàãìû — ïîýòîìó íåîáõîäèìî ðàñòÿãèâàòü 
äàííûå íà âåñü òîíàëüíûé äèàïàçîí, ÷òî, â ñâîþ î÷åðåäü, ïðèâîäèò ê ïîëó÷åíèþ òàêèõ 
íå î÷åíü ïðèÿòíûõ ýôôåêòîâ, êàê ïîñòåðèçàöèÿ è øóì â òåíÿõ. Êàê è â ñëó÷àå ñ ïðå-
äûäóùèì ïðèìåðîì, ÿ íà÷àë ñ ïåðåìåùåíèÿ ïîëçóíêà Exposure (ðèñ. 5.10).

Çàòåì ÿ ïðîâåðèë óñå÷åíèå òåíåé è çàäàë ñîîòâåòñòâóþùèå çíà÷åíèÿ äëÿ ïàðàìå-
òðîâ Shadows, Brightness è Contrast (ðèñ. 5.11).

При заданном мною 
стандартном значении 

параметра Shadows, 
равном 2, заметно 

усечение теней, 
поэтому я уменьшил 
значение параметра 

до 0. После этого я 
увеличил значение 

параметра Brightness 
до 60, а параметра 
Contrast до 91, что 

позволило получить 
результат, 

представленный внизу 
справа

Ðèñ. 5.11. Êîððåêöèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ Shadows, Brightness è Contrast (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)
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Ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé ÿ âîññòàíîâèë íóëåâîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Shadows, ñîñòîèò 
íå â òîì, ÷òîáû ñîõðàíèòü âàæíûå äåòàëè â òåíÿõ (èõ çäåñü è òàê íåò), à â òîì, ÷òîáû 
èçáåæàòü ïîñòåðèçàöèè, êîòîðàÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ! Îòíîñèòåëüíî áîëüøîå ñìåùåíèå 
ïîëçóíêà Contrast ïðèâîäèò ê çàòåìíåíèþ òåíåé è ñæàòèþ ñâåòîâ. ß íåçíà÷èòåëü-
íî ñìåñòèë ïîëçóíîê Brightness, ïîñêîëüêó ÷åì áîëüøå ýòîò ïîëçóíîê ñìåùàåòñÿ îò 
ñòàíäàðòíîãî ïîëîæåíèÿ, òåì áîëåå àñèììåòðè÷íûì îêàçûâàåòñÿ âëèÿíèå ïîëçóíêà 
Contrast íà òåíè è ñâåòà. Çàòåì ÿ íåìíîãî îòêîððåêòèðîâàë êîíòðàñòíîñòü ñ ïîìîùüþ 
âêëàäêè Curve (ðèñ. 5.12).

Коррекция кривой 
позволила немного 

увеличить 
контрастность; при 

этом был обеспечен 
больший контроль, 

чем может 
предоставить 

ползунок Contrast

Ðèñ. 5.12. Êîððåêöèÿ ñ ïîìîùüþ âêëàäêè Curve (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Перемещение 
ползунка Temperature 

от значения 4900 к 
значению 4000, а 

также увеличение 
значения параметра 

Tint от !6 до !2 
позволяет избавиться 

от желтого оттенка 
отражений, а также 

дает возможность 
подчеркнуть желтую 

рыбу

Ðèñ. 5.13. Êîððåêöèÿ áàëàíñà áåëîãî (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)
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Êîððåêöèè ñ ïîìîùüþ âêëàäêè Curve çàâåðøàþò òîíàëüíûå êîððåêöèè, îäíàêî ÿ 
ïîâòîðíî âåðíóëñÿ êî âêëàäêå Adjust äëÿ êîððåêöèè áàëàíñà áåëîãî — èçîáðàæåíèå 
îáëàäàåò ëåãêèì æåëòî-çåëåíûì îòòåíêîì. ×àùå âñåãî ÿ êîððåêòèðóþ áàëàíñ áåëî-
ãî äî êîððåêöèè òîíîâ, îäíàêî â ñëó÷àå ïîäîáíûõ èçîáðàæåíèé çíà÷èòåëüíûå êîð-
ðåêöèè òîíîâ îêàçûâàþò âëèÿíèå íà áàëàíñ áåëîãî, ïîýòîìó ÿ è îòëîæèë êîððåêöèþ 
áàëàíñà áåëîãî äî íàñòîÿùåãî ìîìåíòà (ðèñ. 5.13).

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ êîððåêöèè òîíîâ è áàëàíñà áåëîãî ïðèøëî âðåìÿ óâåëè÷èòü 
ìàñøòàá è èçó÷èòü èçîáðàæåíèå íà ïðåäìåò øóìà è õðîìàòè÷åñêèõ àáåððàöèé. 
ß íå ðàññ÷èòûâàë óâèäåòü ïîñëåäíèå, òàê êàê ñíèìîê áûë ïîëó÷åí ïðè èñïîëüçî-
âàíèè ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîãî ôîêóñíîãî ðàññòîÿíèÿ îáúåêòèâà, îäíàêî áûë 
÷ðåçìåðíî óäèâëåí, êîãäà íå óâèäåë íèêàêèõ øóìîâ ïîñëå ðàñøèðåíèÿ òîíàëüíîãî 

Заданное по 
умолчанию значение 

25 параметра Noise 
Reduction позволяет 

избавиться от 
цветового шума, 

однако в средних 
тонах заметен шум 
светимости, из!за 

чего значение 
параметра 
Luminance 

Smoothing пришлось 
увеличить до 30

Ðèñ. 5.14. Óìåíüøåíèå øóìà ñ ïîìîùüþ âêëàäêè Detail (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)
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äèàïàçîíà áîëüøå ÷åì íà äâà øàãà äèàôðàãìû, ïîñêîëüêó èçíà÷àëüíî èçîáðàæåíèå 
çíà÷èòåëüíî íåäîäåðæàíî. Ïîýòîìó ÿ ïåðåøåë êî âêëàäêå Detail è óâåëè÷èë ìàñøòàá 
äî 200% (ðèñ. 5.14).

Ïðè ðàáîòå ñ ëþáûì ôîòîàïïàðàòîì öâåòîâîé øóì îõâàòûâàåò âñå áîëüøèé è 
áîëüøèé òîíàëüíûé äèàïàçîí ïî ìåðå óâåëè÷åíèÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïî ISO, îäíàêî 
íåîáõîäèìûé óðîâåíü êîððåêöèè îñòàåòñÿ íåèçìåííûì, ïîýòîìó èìååò ñìûñë ñîõðà-
íèòü ïîäîáíûå êîððåêöèè â óñòàíîâêàõ Camera Raw ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ñîîòâåòñòâó-
þùåé ìîäåëè ôîòîàïïàðàòà. Îäíàêî øóì ñâåòèìîñòè — ýòî ñîâåðøåííî èíîå äåëî. 
Ïðè îïòèìàëüíûõ ýêñïîçèöèÿõ óðîâåíü øóìà ñâåòèìîñòè ðàñòåò âìåñòå ñî çíà÷åíè-
ÿìè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïî ISO — ÷åì âûøå óðîâåíü ÷óâñòâèòåëüíîñòè, òåì áîëüøàÿ 
êîððåêöèÿ òðåáóåòñÿ. Îäíàêî, êàê äåìîíñòðèðóåò äàííîå èçîáðàæåíèå, ìíîãîå òàêæå 

Просмотр усечения 
экспозиции выявил 

незначительное 
усечение светов при 

нулевом значении 
параметра Exposure. 

Данное 
изображение 
обеспечивает 

большую свободу 
действий при работе 

с областью теней, 
поэтому можно 

смело уменьшить 
значение параметра 
Exposure, тем самым 

избежав усечения

Ðèñ. 5.15. Ïåðâîíà÷àëüíàÿ îöåíêà èçîáðàæåíèÿ (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)
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çàâèñèò îò ýêñïîçèöèè — íåäîäåðæàííûå èçîáðàæåíèÿ âñåãäà áîëåå çàøóìëåíû, ÷åì 
èçîáðàæåíèÿ ñ êîððåêòíîé ýêñïîçèöèåé, à çíà÷èò, îïòèìàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà 
Luminance Smoothing (Ñãëàæèâàíèå ñâåòèìîñòè) çàâèñèò îò êîíêðåòíîãî èçîáðàæå-
íèÿ.

Сопоставление тонов 
Âû ìîãëè íèêîãäà íå ñòàëêèâàòüñÿ ñ òàêèìè ñåðüåçíûìè îøèáêàìè ýêñïîçèöèè, 

êàê áûëî ïîêàçàíî íà äâóõ ïðåäûäóùèõ ïðèìåðàõ, îäíàêî äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè 
ïîëó÷àåìûå èçîáðàæåíèÿ õîðîøî ýêñïîíèðîâàíû, âàì íå èçáåæàòü ñîïîñòàâëåíèÿ 
òîíîâ ïðè ðàáîòå ñ ïîäàâëÿþùèì áîëüøèíñòâîì èçîáðàæåíèé. Ñîîòâåòñòâóþùèé 
ïðèìåð ïðåäñòàâëåí íà ðèñ. 5.15.

Åñëè èçîáðàæåíèå âûõîäèò çà ïðåäåëû äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà ñåíñîðà, ÿ äî-
ïóñêàþ íåçíà÷èòåëüíîå óñå÷åíèå ñâåòîâ, îäíàêî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè â îáëàñòè 
òåíåé ñîäåðæèòñÿ äîñòàòî÷íî äàííûõ äëÿ ðàáîòû, ïîýòîìó ÿ óìåíüøèë çíà÷åíèå ïà-
ðàìåòðà Exposure äî –0,30 äëÿ èñêëþ÷åíèÿ óñå÷åíèÿ, ÷òî ïîçâîëèëî ïîëó÷èòü ðå-
çóëüòàò, ïðåäñòàâëåííûé íà ðèñ. 5.16.

Уменьшение 
значения параметра 

Exposure до !0,30 
позволило 

сохранить данные в 
светах, а также 

улучшить внешний 
вид изображения

Ðèñ. 5.16. Êîððåêöèÿ ýêñïîçèöèè (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Ñëåäóþùèé øàã ñîñòîèò â ðàáîòå ñ îáëàñòüþ òåíåé — â íàñòîÿùèé ìîìåíò â èçî-
áðàæåíèè íàïðî÷ü îòñóòñòâóåò ÷åðíûé öâåò. Ïîýòîìó ÿ ïðèáåãíóë ê ïðîñìîòðó óñå-
÷åíèÿ ÷åðíîãî è ïîäîáðàë îïòèìàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Shadows (ðèñ. 5.17).

Â ðåçóëüòàòå èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Shadows áûëî ïîëó÷åíî èçîáðàæå-
íèå, ïðåäñòàâëåííîå íà ðèñ. 5.18. Òåïåðü îíî îõâàòûâàåò ïîëíûé äèíàìè÷åñêèé äèà-
ïàçîí, à çíà÷èò, ìîæíî çàíÿòüñÿ ðàñïðåäåëåíèåì òîíàëüíûõ äàííûõ.

Â ðåçóëüòàòå ïåðåìåùåíèÿ ïîëçóíêîâ Brightness è Contrast óäàëîñü äîñòè÷ü ãî-
ðàçäî ëó÷øèõ ðåçóëüòàòîâ (ðèñ. 5.19).

Äëÿ êîððåêöèè ñâåòîâ ÿ òàêæå îáðàòèëñÿ êî âêëàäêå Curve (ðèñ. 5.20).



Просмотр усечения 
теней показал, что 
ползунок Shadows 

можно перемещать 
до значения 38, 

прежде чем начнет 
наблюдаться 

усечение

Коррекция теней 
позволила достичь 

гораздо лучших 
результатов, однако 

изображение темное 
и до сих пор плоское

Увеличение 
параметра 

Brightness до 65, а 
параметра Contrast 

до 96 позволило 
получить гораздо 

более удачный 
результат

Ðèñ. 5.17. Ïðîñìîòð 
óñå ÷åíèÿ òåíåé

Ðèñ. 5.18. Êîððåêöèÿ 
òåíåé (ñì. öâåòíóþ 

âêëåéêó)

Ðèñ. 5.19. Êîððåêöèè 
ÿð êîñòè è êîíòðàñò-
íîñòè (ñì. öâåòíóþ 

âêëåéêó)
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Значительно 
увеличив масштаб, 

чтобы увидеть 
детали, я изменил 

часть кривой, 
соответствующую 

области светов, 
чтобы увеличить 

контрастность этой 
области

Ðèñ. 5.20. Êîððåêöèÿ ñâåòîâ ñ ïîìîùüþ âêëàäêè Curve (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Ðàáîòà íàä èçîáðàæåíèåì ïðàêòè÷åñêè çàâåðøåíà. Â íåì îòñóòñòâóþò ïðîáëåìû, 
ñâÿçàííûå ñ øóìîì èëè îáúåêòèâîì, îäíàêî ÿ ïðèøåë ê âûâîäó, ÷òî íåáîëüøàÿ êîð-
ðåêöèÿ áàëàíñà áåëîãî ïîçâîëèëà åùå áîëüøå óëó÷øèòü âíåøíèé âèä èçîáðàæåíèÿ. 
Ïîñëå ýòîãî ÿ ïðèìåíèë êàäðèðîâàíèå ñ ïðîïîðöèÿìè 4×5 (âûáðàâ íåîáõîäèìîå 
çíà÷åíèå èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà èíñòðóìåíòà Crop è ïåðåòàùèâ èíñòðóìåíò). 
Ïîëó÷åííûé ðåçóëüòàò ïðåäñòàâëåí íà ðèñ. 5.21.

Увеличение 
значения параметра 

Temperature с 4950 
до 5250 придало 

изображению более 
теплые оттенки. Для 

получения более 
удачной композиции 

я применил 
кадрирование с 

пропорциями 4×5

Ðèñ. 5.21. Îêîí÷àòåëüíûé âàðèàíò èçîáðàæåíèÿ (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Åñëè ñíîâà îáðàòèòüñÿ ê ðèñ. 5.15, ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî, ÷òî èçîáðàæåíèå ïðîäå-
ëàëî äîëãèé ïóòü, à òàêæå ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî äëÿ ýòîãî ïîòðåáîâàëîñü âûïîëíèòü 
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íåìàëî ðàáîòû. Íà ñàìîì äåëå âåñü ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ èçîáðàæåíèÿ çàíÿë íå 
áîëüøå äâóõ ìèíóò (ãîðàçäî áîëüøå âðåìåíè ìíå ïîòðåáîâàëîñü íà îáúÿñíåíèå). Ïî-
ýòîìó ÿ ïðåäëàãàþ åùå îäèí ïîäîáíûé ïðèìåð; íà ýòîò ðàç îñíîâíîå âíèìàíèå áóäåò 
óäåëåíî ôàêòè÷åñêèì äåéñòâèÿì, à íå èäåÿì. Íà ðèñ. 5.22 ïðåäñòàâëåíî íåïëîõî ýêñ-
ïîíèðîâàííîå èçîáðàæåíèå, êîòîðîå, â òî æå âðåìÿ, âûãëÿäèò ðàçìûòûì è ïëîñêèì.

Ùåë÷îê íà ïîëçóíêå Exposure ïðè íàæàòîé êëàâèøå <Alt> (<Option>) ïîêàçàë, 
÷òî äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî ïèêñåëåé íà íîñó ëîäêè îêàçûâàåòñÿ îòñå÷åíî òîëüêî 
â êðàñíîì êàíàëå. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Exposure âïîëíå óäà÷íî, ïîýòîìó ÿ ïåðåøåë 
ê äåéñòâèÿì, ïðåäñòàâëåííûì íà ðèñ. 5.23.

Внешний вид 
изображения при 

использовании 
стандартных 

установок 
фотоаппарата

Ðèñ. 5.22. Ïëîñêîå èçîáðàæåíèå (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

При нажатой 
клавише <Alt> 

(<Option>) я 
перетаскивал 

ползунок Shadows, 
пока не начало 

проявляться 
усечение теней

Ðèñ. 5.23. Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü áûñòðûõ êîððåêöèé èçîáðàæåíèé (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)



Я нажимал клавишу 
<Tab>, пока выделенным 

не оказалось поле 
Brightness; затем я 

дважды нажал 
комбинацию клавиш 

<Shift+�>, чтобы задать 
для параметра Brightness 

значение 30. Затем я 
снова нажал клавишу 

<Tab>, чтобы выделить 
поле Contrast, после чего 

нажал комбинацию 
клавиш <Shift+�>, чтобы 

задать для параметра 
Contrast значение 65

Я нажал комбинацию 
клавиш <Ctrl+Alt+4>

(<  +Option+4>) для 
перехода ко вкладке 

Curve. Затем при нажатой 
клавише <Ctrl> (< >) я 

щелкнул в верхней части 
скалы для определения 
точки на кривой, после 

чего немного сместил ее 
с помощью клавиши со 

стрелкой вверх. Я нажал 
комбинацию клавиш 

<Ctrl+Shift+Tab>
(<  +Shift+Tab>) для 

активизации точки 
средних тонов на кривой, 
после чего трижды нажал 

клавишу со стрелкой 
влево

Я нажал комбинацию 
клавиш <Ctrl+Alt+1>

(<  +Option+1>) для 
перехода ко вкладке 

Adjust, после чего 
нажимал клавишу <Tab> 

до тех пор, пока не 
выделил поле Saturation; и 

наконец, я дважды нажал 
комбинацию клавиш 

<Shift+�>, чтобы задать 
для параметра Saturation 

значение +20

Ðèñ. 5.23. Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü áûñòðûõ êîððåêöèé èçîáðàæåíèé, ïðîäîëæåíèå
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Изображение обладает 
легким зеленым оттенком, 

поэтому я нажимал 
клавишу <Tab> до тех пор, 
пока не выделил поле Tint; 

после чего четыре раза 
нажимал клавишу со 

стрелкой вверх, чтобы 
задать для параметра Tint 

значение +5

Ðèñ. 5.23. Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü áûñòðûõ êîððåêöèé èçîáðàæåíèé, ïðîäîëæåíèå

ß ïðîâåðèë èçîáðàæåíèå íà ïðåäìåò øóìà è ïðîáëåì, âíîñèìûõ îáúåêòèâîì, 
ïðåäâàðèòåëüíî çàäàâ ìàñøòàá 200%, îäíàêî íå îáíàðóæèë íè ìàëåéøèõ ïðîáëåì 
è íàæàë êëàâèøó <Enter> (<Return>) äëÿ ùåë÷êà íà êíîïêå Done. Ìîäóëü Camera 
Raw çàïèñàë óñòàíîâêè â ôàéë DNG è îáíîâèë ìèíèàòþðû è èçîáðàæåíèÿ äëÿ ïðî-
ñìîòðà Bridge.

Перемещение по окну Camera Raw
Íè îäèí ÷åëîâåê, â òîì ÷èñëå è ÿ, íå çíàåò âñåõ êîìáèíàöèé êëàâèø, äîñòóïíûõ 

â Photoshop! Îäíàêî ÿ íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ èçó÷èòü ñëåäóþùèå êîìáèíàöèè 
êëàâèø, èñïîëüçóåìûå ïðè ðàáîòå ñ Camera Raw.

� Íàæàòèå êëàâèøè <Tab> ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó ê ñëåäóþùåìó ïîëþ; íàæàòèå 
êîìáèíàöèè êëàâèø <Shift+Tab> ïîçâîëÿåò ïåðåéòè ê ïðåäûäóùåìó ïîëþ.

� Íàæàòèå êëàâèø ñî ñòðåëêàìè ââåðõ è âíèç ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ â 
âûäåëåííîì ïîëå ñ ìèíèìàëüíî âîçìîæíûì øàãîì (íàïðèìåð, 50 ãðàäóñîâ ïî 
Êåëüâèíó äëÿ ïîëÿ Temperature è 1 — äëÿ äðóãèõ ïîëåé). Äîáàâëåíèå ê äàí-
íûì êëàâèøàì êëàâèøè <Shift> äàåò âîçìîæíîñòü èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ ñ øàãîì 
10 (èëè 500 ãðàäóñîâ ïî Êåëüâèíó â ñëó÷àå ïîëÿ Temperature). Äàííûå êîì-
áèíàöèè êëàâèø ïðèìåíèìû è ïðè ðàáîòå ñî âêëàäêîé Curve; êðîìå òîãî, ïðè 
ýòîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü è êëàâèøè ñî ñòðåëêàìè âëåâî è âïðàâî, â òîì ÷èñëå 
â êîìáèíàöèè ñ êëàâèøåé <Shift>.

� Ùåë÷îê íà èçîáðàæåíèè ïðè íàæàòîé êëàâèøå <Ctrl> (<�>) ïîçâîëÿåò äî-
áàâëÿòü òî÷êè êðèâîé íà âêëàäêå Curve. Äîáàâëåíèå òî÷åê íà ãëàç è èõ ïåðåòà-
ñêèâàíèå ñ ïîìîùüþ ìûøè — íå ñàìûé ëó÷øèé ñïîñîá êîððåêòèðîâàòü ôîðìó 
êðèâîé!

� Êîìáèíàöèÿ êëàâèø <Ctrl+O> (<�+O>) èçìåíÿåò ìàñøòàá èçîáðàæåíèÿ ïî 
ðàçìåðàì îêíà. Êîìáèíàöèÿ êëàâèø <Ctrl+Alt+O> (<�+Option+O>) çàäàåò 
ìàñøòàá 100%.
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Åñëè âû çàïîìíèòå äàííûå êîìáèíàöèè êëàâèø, òî ñìîæåòå ðàáîòàòü ñ èçîáðà-
æåíèÿìè ãîðàçäî áûñòðåå. ß ïîïðîáóþ ïðîäåìîíñòðèðîâàòü äàííîå óòâåðæäåíèå íà 
ñëåäóþùåì ïðèìåðå.

Быстрая работа с Camera Raw
Íà ðèñ. 5.24 ïðåäñòàâëåíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü êîððåêöèé, âûïîëíåííûõ ñ ïî-

ìîùüþ âêëàäîê Adjust è Curve. Âåðõíåå èçîáðàæåíèå ïîëó÷åíî ïðè èñïîëüçîâàíèè 
óñòàíîâîê Camera Raw Default, ñðåäíåå — ïîñëå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ íà âêëàäêå 
Adjust, à íèæíåå — åùå è ïîñëå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ íà âêëàäêå Curve. Äàâàéòå ðàñ-
ñìîòðèì äàííûå êîððåêöèè áîëåå ïîäðîáíî.

Ïåðâàÿ êîððåêöèÿ, êàê îáû÷íî, çàêëþ÷àëàñü â ïåðåìåùåíèè ïîëçóíêà Exposure — 
ÿ ïåðåìåñòèë åãî äî çíà÷åíèÿ –0,30, ÷òîáû îêíà íå âûãëÿäåëè êàê áåëûå ïîëîñû. 
ß ïåðåòàñêèâàë ïîëçóíîê ïðè íàæàòîé êëàâèøå <Alt> (<Option>) äî òåõ ïîð, ïîêà 
óñå÷åíèå íå áûëî óñòðàíåíî. Çàòåì ÿ íàæàë êëàâèøó <Tab> äëÿ âûäåëåíèÿ ïîëÿ 
Brightness, à òàêæå ïÿòü ðàç íàæàë êîìáèíàöèþ êëàâèøó <Shift+ >, ÷òîáû çàäàòü 
äëÿ ïàðàìåòðà Brightness çíà÷åíèå 100. ß ñíîâà íàæàë êëàâèøó <Tab> äëÿ âûäåëå-
íèÿ ïîëÿ Contrast, à çàòåì äâàæäû íàæàë êîìáèíàöèþ êëàâèøó <Shift+ >, ÷òîáû 
çàäàòü äëÿ ïàðàìåòðà Contrast çíà÷åíèå 55. Â ðåçóëüòàòå ñâåòà ñòàëè âûãëÿäåòü ñëèø-
êîì ðåçêî, ïîýòîìó ÿ òðèæäû íàæàë êëàâèøó ñî ñòðåëêîé âíèç, èçó÷àÿ èçîáðàæåíèå 
ïîñëå êàæäîãî íàæàòèÿ êëàâèøè. Â ðåçóëüòàòå äëÿ ïàðàìåòðà Contrast áûëî çàäàíî 
çíà÷åíèå 52, êîòîðîå ìåíÿ ïîëíîñòüþ óñòðîèëî.

Çàòåì ÿ èçìåíèë ïîëîæåíèå ïîëçóíêà Temperature; ìíå ïðèøëîñü øåñòü ðàç 
íàæàòü êîìáèíàöèþ êëàâèø <Shift+Tab>, ÷òîáû ïåðåéòè îò ïîëÿ Contrast ê ïîëþ 
Temperature. Íàæàâ êîìáèíàöèþ êëàâèø <Shift+ >, ÿ óâåëè÷èë çíà÷åíèå ïàðàìåòðà 
Temperature ñ 5250 äî 5750. Â ðåçóëüòàòå ïîë ïðèîáðåë ïóðïóðíûé îòòåíîê, ïîýòîìó 
ÿ íàæàë êëàâèøó <Tab> äëÿ ïåðåõîäà ê ïîëþ Tint, ïîñëå ÷åãî íàæàë êîìáèíàöèþ êëà-
âèø <Shift+ > äëÿ óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Tint äî 5. Ïîñêîëüêó èçîáðàæå-
íèå ñòàëî çåëåíîâàòûì, ÿ íàæàë êëàâèøó < >, ÷òîáû óâåëè÷èòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà 
Tint äî 6. Íà ýòîì ðàáîòà ñî âêëàäêîé Adjust áûëà çàâåðøåíà, ïîýòîìó ÿ íàæàë êîìáè-
íàöèþ êëàâèø <Ctrl+Alt+4> (<�+Option+4>) äëÿ ïåðåõîäà êî âêëàäêå Curve.

ß íà÷àë ñ îñâåòëåíèÿ ñðåäíèõ òîíîâ. ß íàæàë êîìáèíàöèþ êëàâèø <Ctrl+Tab> 
(<�+Tab>) ÷åòûðå ðàçà, ÷òîáû âûäåëèòü íà êðèâîé òî÷êó ñðåäíèõ òîíîâ, ïîñëå ÷åãî 
íàæàë êîìáèíàöèþ êëàâèø <Shift+ > è ÷åòûðå ðàçà êëàâèøó < >, ÷òîáû ïîëó-
÷èòü íåîáõîäèìûé ðåçóëüòàò. Ñ öåëüþ óëó÷øåíèÿ êîíòðàñòíîñòè òåìíûõ îáëàñòåé â 
íèæíåé ÷àñòè ÿ íàæàë êîìáèíàöèþ êëàâèø <Ctrl+Shift+Tab> (<�+Shift+Tab>) äëÿ 
ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé íèæíåé òî÷êå íà êðèâîé è ñìåñòèë åå âëåâî, íàæàâ êëàâèøó 
< >. Çàòåì ÿ ñíîâà íàæàë êîìáèíàöèþ êëàâèø <Ctrl+Shift+Tab> (<�+Shift+Tab>) 
äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé íèæíåé òî÷êå íà êðèâîé è ñìåñòèë åå âíèç, íàæàâ êëà-
âèøó < >. Â ðåçóëüòàòå êðèâàÿ ïðèîáðåëà äîñòàòî÷íî ðåçêóþ ôîðìó, ÷òî ïðèâåëî ê 
“óïëîùåíèþ” èçîáðàæåíèÿ. Ïîýòîìó ÿ ùåëêíóë ìåæäó ýòèìè äâóìÿ òî÷êàìè, ÷òîáû 
äîáàâèòü ê êðèâîé åùå îäíó òî÷êó. Çàòåì ÿ ùåëêíóë íà íîâîé òî÷êå è ïåðåòàñêèâàë åå 
äî òåõ ïîð, ïîêà ñåãìåíò êðèâîé íå ñòàë ïðàêòè÷åñêè ïðÿìûì. (Ïîñêîëüêó ìîÿ ðóêà 
ëåæàëà íà ìûøè, ïåðåòàñêèâàíèå òî÷êè îêàçàëîñü ïðåäïî÷òèòåëüíåå, ÷åì åå ñìåùå-
íèå ñ ïîìîùüþ êëàâèø.)

Íà âûïîëíåíèå âñåõ îïåðàöèé ìíå ïîòðåáîâàëîñü ìåíüøå ìèíóòû; ïðè ýòîì îêîëî 
10 ñåêóíä ÿ ïîòðàòèë íà èçó÷åíèå ðåçóëüòàòîâ è ïåðåõîä ê ñëåäóþùèì êîððåêöèÿì.



Изображение, полученное 
при использовании 

стандартных установок 
Camera Raw, выглядит 

темным и грязным, 
однако окна оказываются 

очень размытыми, 
поэтому следует 

уменьшить значение 
параметра Exposure, а 

также значительно 
увеличить значение 

параметра Brightness

Я немного уменьшил 
значение параметра 

Exposure, чтобы проявить 
детали у границ окон, 

увеличил значение 
параметра Brightness с 

целью осветления 
средних тонов, после чего 

повысил значение 
параметра Contrast. И 

наконец, я увеличил 
значения параметров 

Temperature и Tint

Коррекция кривой 
позволила еще больше 

осветлить средние тона, а 
также улучшить контраст 

теней

Ðèñ. 5.24. Áûñòðàÿ êîððåêöèÿ èçîáðàæåíèÿ (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)



При масштабе 200% 
заметны не только 

хроматические аберрации, 
но и шум светимости

Используя описанные 
раньше советы, я 

избавился от 
хроматических аберраций, 

перетащив 
соответствующие ползунки

Для избавления от шума я 
увеличил значение 

параметра Luminance 
Smoothing

Ðèñ. 5.25. Ïðîâåðêà äåòàëåé (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)
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Проверка деталей 

Çàòåì ÿ ïðîâåðèë èçîáðàæåíèå íà íàëè÷èå òàêèõ ïðîáëåì, êàê øóì è èñêàæåíèÿ, 
âíîñèìûå îáúåêòèâîì. ß îáíàðóæèë ïðîáëåìû îáîèõ òèïîâ. Óâåëè÷èâ ìàñøòàá äî 
200% (äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî íàæàòü êîìáèíàöèþ êëàâèø <Ctrl++ (<�++>)), ÿ çà-
ìåòèë íåáîëüøèå õðîìàòè÷åñêèå àáåððàöèè âäîëü êîíòðàñòíûõ ãðàíèö îêíà, à òàêæå 
øóì ñâåòèìîñòè, ïîñêîëüêó ïðè ñúåìêå áûëî çàäàíî çíà÷åíèå ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïî 
ISO 400. Íåîáõîäèìûå êîððåêöèè ïðåäñòàâëåíû íà ðèñ. 5.25.

Íà âêëàäêå Lens îêíà Camera Raw äîñòóïíû ÷ðåçâû÷àéíî ýôôåêòèâíûå ñðåäñòâà 
äëÿ êîððåêöèè õðîìàòè÷åñêèõ àáåððàöèé. Îíè, ïðèìåíÿÿ ñïåöèàëüíûå àëãîðèòìû, 
èçìåíÿþò ðàçìåðû êðàñíîãî è ñèíåãî êàíàëîâ îòíîñèòåëüíî çåëåíîãî. Íîâûé ôèëüòð 
Lens Correction (êîððåêöèÿ äèñòîðñèè), âïåðâûå ïðåäñòàâëåííûé â Photoshop, íå-
ïëîõî ñïðàâëÿåòñÿ ïðè ðàáîòå ñ óæå ïðåîáðàçîâàííûìè èçîáðàæåíèÿìè, îäíàêî îí 
äîñòàòî÷íî íåïîâîðîòëèâ, à òàêæå ãîðàçäî ñëîæíåå â èñïîëüçîâàíèè, òàê êàê åìó íå-
äîñòàåò äâóõ ïîëåçíûõ ñðåäñòâ, îïèñàííûõ â äâóõ ñëåäóþùèõ ñîâåòàõ. Áîëåå òîãî, 
õðîìàòè÷åñêèå àáåððàöèè ëó÷øå óñòðàíÿòü åùå íà ýòàïå ðàáîòû ñ íåîáðàáîòàííûì 
èçîáðàæåíèåì, ïîñêîëüêó ýòî ïîçâîëÿåò ïðèìåíÿòü êîððåêöèè êî âñåì èçîáðàæåíè-
ÿì ïðè èõ ïðåîáðàçîâàíèè. ß ïåðåøåë êî âêëàäêå Lens è ïåðåìåñòèë ïîëçóíêè ïðè 
íàæàòîé êëàâèøå <Alt> (<Option>) (ïîäðîáíîñòè âî âòîðîì ñîâåòå ÷óòü íèæå).

Ñîâåò: îòêëþ÷åíèå óâåëè÷åíèÿ ðåçêîñòè 

×òîáû ÷åòêî óâèäåòü öâåòíóþ “áàõðîìó” è îöåíèòü îïòèìàëüíûå óñòàíîâêè äëÿ 
ïîëçóíêîâ, îòêëþ÷èòå ëþáîå óâåëè÷åíèå ðåçêîñòè, êîòîðîå âû ïðèìåíèëè ñ ïîìî-
ùüþ ïîëçóíêà Sharpness âêëàäêè Detail. Öâåòíàÿ “áàõðîìà” ëó÷øå âñåãî çàìåòíà 
âäîëü âûñîêîêîíòðàñòíûõ ãðàíèö, à â ðåçóëüòàòå ïðèìåíåíèÿ óâåëè÷åíèÿ ðåçêî-
ñòè äîñòàòî÷íî ñëîæíî îïðåäåëèòü, ãäå èìåííî áàõðîìà íà÷èíàåòñÿ, à ãäå çàêàí-
÷èâàåòñÿ.

Ïåðåéäÿ êî âêëàäêå Detail, ÿ óâåëè÷èâàë çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Luminance Smo-
othing äî òåõ ïîð, ïîêà øóì ñâåòèìîñòè íå èñ÷åç. Âñå àëãîðèòìû óìåíüøåíèÿ øóìîâ 
ïðåäñòàâëÿþò êîìïðîìèññ ìåæäó óìåíüøåíèåì øóìà è ðåçêîñòüþ, è Camera Raw â 
äàííîì ñëó÷àå íå èñêëþ÷åíèå. Çíà÷åíèå 25 ïàðàìåòðà Luminance Smoothing ïîçâî-
ëèëî èçáàâèòüñÿ îò øóìà â èçîáðàæåíèÿõ ïðè ïå÷àòè. ×òîáû ïîëíîñòüþ óñòðàíèòü 
øóì, ïîòðåáîâàëîñü áû óâåëè÷èòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà çíà÷èòåëüíî áîëüøå, ÷òî îò-
ðèöàòåëüíî áû ñêàçàëîñü íà âíåøíåì âèäå èçîáðàæåíèÿ.

Ñîâåò: ïåðåòàñêèâàíèå ïîëçóíêîâ ïðè íàæàòîé êëàâèøå 
<Alt> (<Option>) äëÿ ñîêðûòèÿ äðóãîãî êàíàëà

Êàê ïðàâèëî, óâèäåòü êðàñíóþ/ãîëóáóþ áàõðîìó ãîðàçäî ïðîùå, ÷åì ñèíþþ/æåë-
òóþ, îäíàêî õðîìàòè÷åñêàÿ àáåððàöèÿ ÷àùå âñåãî ïðîÿâëÿåòñÿ îáîèìè ñïîñîáàìè. 
Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êëàâèøó <Alt> (<Option>) ïðè ïåðåòàñêèâàíèè îäíîãî èç 
ïîëçóíêîâ äëÿ êîððåêöèè õðîìàòè÷åñêîé àáåððàöèè, ìîæíî ñêðûòü êàíàë, íà êî-
òîðûé íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ òåêóùàÿ êîððåêöèÿ, ÷òî ïîçâîëÿåò ëåãêî ïîäîáðàòü 
íåîáõîäèìûå êîððåêöèè äëÿ îáîèõ êàíàëîâ.
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Ограничения Camera Raw 
Camera Raw ïðåäîñòàâëÿåò â âàøå ðàñïîðÿæåíèå î÷åíü øèðîêèå âîçìîæíîñòè, 

îäíàêî íå ïîçâîëÿåò âûïîëíÿòü òàêèå îïåðàöèè, êàê èçáèðàòåëüíàÿ êîððåêöèÿ, ÷òî 
íåîáõîäèìî ïðè ðàáîòå ñ áîëüøèíñòâîì èçîáðàæåíèé — íàïðèìåð, ñìåøàííûå óñëî-
âèÿ îñâåùåíèÿ ìîãóò ïðèäàòü ïîòîëêó ïîìåùåíèÿ íåïðèÿòíûé æåëòî-çåëåíûé îò-
òåíîê, èçáàâèòüñÿ îò êîòîðîãî ñ ïîìîùüþ ñðåäñòâ Camera Raw, íå óõóäøèâ êàêèõ-òî 
äðóãèõ õàðàêòåðèñòèê èçîáðàæåíèÿ, ïðîñòî íåâîçìîæíî.

ß òàêæå ïðåäïî÷èòàþ óâåëè÷èâàòü ðåçêîñòü èçîáðàæåíèé ñ ïîìîùüþ Photoshop, à 
íå îòíîñèòåëüíî ïðèìèòèâíîãî ïàðàìåòðà Sharpness ñðåäñòâà Camera Raw. Íà ðèñ. 5.26 

Окончательное 
изображение после 

избирательной 
коррекции цвета и 

увеличения резкости в 
Photoshop. Я выделил 

потолок с помощью 
команды Color Range, 

откорректировал 
выделенную область в 

режиме быстрой маски, 
после чего применил 

команду Hue/Saturation 
для уменьшения 

насыщенности 
выделенной области. 

Затем я воспользовался 
инструментом History 

Brush для 
восстановления цвета 

мелких деталей — для их 
маскирования 

потребовалось бы 
намного больше 

времени. И наконец, я 
воспользовался 

дополнительным 
модулем PhotoKit 

Sharpener для 
увеличения резкости 

изображения

Ðèñ. 5.26. Ïðîâåðêà èçîáðàæåíèÿ (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)
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ïðåäñòàâëåí îêîí÷àòåëüíûé âàðèàíò èçîáðàæåíèÿ, äëÿ êîòîðîãî â Photo shop áûëè 
âûïîëíåíû èçáèðàòåëüíàÿ öâåòîêîððåêöèÿ è óâåëè÷åíèå ðåçêîñòè.

Что выбрать, параметр Exposure или Brightness?
Ñ ó÷åòîì ðàñøèðåííîãî äèàïàçîíà êîððåêöèé, îáåñïå÷èâàåìûõ ïàðàìåòðîì 

Brightness, ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî ïàðàìåòðû Exposure è Brightness ìîãóò ãàðàíòèðî-
âàòü ïîõîæèå ðåçóëüòàòû. Ñ îäíîé ñòîðîíû ýòî òàê, ïîñêîëüêó âíåøíèé âèä èçîáðà-
æåíèÿ ìîæåò áûòü ïîõîæ, îäíàêî ðàçëè÷èå ñîñòîèò â òîì, êàêèì îáðàçîì ýòè ïàðà-
ìåòðû âëèÿþò íà äàííûå â ñâåòàõ, à òàêæå íà ïîëçóíîê Contrast è âêëàäêó Curve. Íà 
ðèñ. 5.27 ïðåäñòàâëåíî òåìíîå èçîáðàæåíèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî îñâåòëèòü.

Изображение темное и 
грязное, поэтому его 
необходимо немного 

осветлить

Ðèñ. 5.27. Òåìíîå èçîáðàæåíèå (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Ðèñ. 5.28. Àâòîìàòè÷åñêàÿ êîððåêöèÿ èçîáðàæåíèÿ (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)
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Äàííûé ñíèìîê áûë ïîëó÷åí ÷åðåç íåñêîëüêî ìèíóò ïîñëå çàõîäà ñîëíöà. ß õîòåë 
ñîõðàíèòü ñëàáûé ñâåò è îáùåå íàñòðîåíèå ñíèìêà. Ïàðàìåòð Use Auto Adjustment
(Èñïîëüçîâàòü àâòîíàñòðîéêó) ìîäóëÿ Camera Raw íåîáõîäèìûõ ðåçóëüòàòîâ íå îáå-
ñïå÷èë (ðèñ. 5.28).

Íà ðèñ. 5.29 ïîêàçàíî äâà ïîõîæèõ âàðèàíòà èçîáðàæåíèÿ, îäíàêî ïðè áîëåå äå-
òàëüíîì èçó÷åíèè ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî, ÷òî íåáîëüøîå èçìåíåíèå êîíòðàñòíîñòè 
(óâå ëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ñî ñòàíäàðòíûõ 25 äî 30) îêàçûâàåò íà èçîáðàæåíèÿ 
ðàçëè÷íîå âëèÿíèå.

Оба варианта 
изображения очень 

похожи, однако между 
ними существует одно 

важное различие

В случае нижнего 
изображения для 

параметра Exposure 
задано значение 0,00, а 

для параметра
Brightness —значение 

110, поэтому 
насыщенный данными 
диапазон светов сжат, 

в то время как 
содержащий мало 

данных диапазон теней 
оказался растянут на 

область средних тонов

В случае верхнего 
изображения для 

параметра Exposure 
задано значение +1.95, а 

для параметра 
Brightness — нулевое 

значение, поэтому 
насыщенный данными 

диапазон светов 
значительно растянут, а 

средние тона 
затемнены, что привело 

к появлению большего 
числа битов в тенях

Ðèñ. 5.29. Ýêñïîçèöèÿ èëè ÿðêîñòü — ÷òî æå èçìåíÿòü? (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Çíà÷èòåëüíàÿ ðàçíèöà ìåæäó äâóìÿ âàðèàíòàìè èçîáðàæåíèÿ ñîñòîèò â òîì, êàêèì 
îáðàçîì â íèõ èñïîëüçóþòñÿ çàõâà÷åííûå ñåíñîðîì áèòû. Â èçîáðàæåíèè, ïîëó÷åííîì 
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ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ Exposure è óìåíüøåíèè çíà÷åíèÿ Brightness, êîððåêöèÿ ïà-
ðàìåòðà Exposure ðàñòÿíóëà âñå çàõâà÷åííûå ïèêñåëè íà áîëåå øèðîêèé òîíàëüíûé 
äèàïàçîí, â òî âðåìÿ êàê êîððåêöèÿ ïàðàìåòðà Brightness ïîçâîëèëà çàòåìíèòü ñðåäíèå 
òîíà è ïåðåíåñòè áîëüøå áèòîâ â îáëàñòü òåíåé ñ îäíîâðåìåííûì ðàñòÿæåíèåì äèàïà-
çîíà ñâåòîâ. Ýòî î÷åíü õîðîøî, ïîñêîëüêó, êàê îòìå÷àëîñü â ðàçäåëå “Ýêñïîçèöèÿ è ëè-
íåéíàÿ ãàììà” ãëàâû 1, “Îñíîâû Camera Raw”, öèôðîâûå ôîòîàïïàðàòû çàõâàòûâàþò 
íàìíîãî áîëüøå äàííûõ â ñâåòàõ, ÷åì â òåíÿõ. Â ñëó÷àå çíà÷åíèÿ 0 ïàðàìåòðà Exposure
è çíà÷åíèÿ 110 ïàðàìåòðà Brightness ðåçóëüòàòû îêàçûâàþòñÿ ïðÿìî ïðîòèâîïîëîæ-
íû — íàñûùåííûé äàííûìè äèàïàçîí ñâåòîâ ñæèìàåòñÿ, â òî âðåìÿ êàê ñîäåðæàùèé 
ìàëî äàííûõ äèàïàçîí òåíåé ðàñòÿãèâàåòñÿ. Êàê âèäèòå, ýòî î÷åíü íåæåëàòåëüíî!

Изображение, 
откорректированное с 

помощью ползунка 
Exposure (сверху), 
содержит больше 

деталей на волнах, чем 
изображение, 

откорректированное с 
помощью ползунка 

Brightness

Ðèñ. 5.30. Îáëàñòü ñâåòîâ ïðè èñïîëüçîâàíèè ñòàíäàðòíîé êðèâîé íà âêëàäêå Curve
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Ïðè ïîïûòêå îòêîððåêòèðîâàòü êîíòðàñòíîñòü ñ ïîìîùüþ âêëàäêè Curve ðàçëè-
÷èÿ ñòàíîâÿòñÿ åùå áîëüøå çàìåòíû. Íà ðèñ. 5.30 ïðåäñòàâëåíà îáëàñòü ñâåòîâ èç îáî-
èõ âàðèàíòîâ èçîáðàæåíèÿ; íà âêëàäêå Curve âûáðàíà ñòàíäàðòíàÿ êðèâàÿ Medium 
Contrast.

Ïðè ïîïûòêå “âûòÿíóòü” äåòàëè â ñâåòàõ ÿ ïðèøåë ê âûâîäó, ÷òî ýòî î÷åíü ëåãêî 
ñäåëàòü â ñëó÷àå èçîáðàæåíèÿ, îòêîððåêòèðîâàííîãî ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Exposure,
íî ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî â ñëó÷àå èçîáðàæåíèÿ, îòêîððåêòèðîâàííîãî ñ ïîìîùüþ 
ïîëçóíêà Brightness. Ïðè ðàáîòå ñ èçîáðàæåíèåì, îòêîððåêòèðîâàííûì ïîñðåäñòâîì 
ïîëçóíêà Exposure, ìíå óäàëîñü îòêîððåêòèðîâàòü ôîðìó îáëàñòè ñâåòîâ ñ ïîìîùüþ 
ïàðû òî÷åê êðèâîé, â òî âðåìÿ êàê â ñëó÷àå äðóãîãî èçîáðàæåíèÿ ìàêñèìóì, ÷åãî ìíå 
óäàëîñü äîñòè÷ü, ýòî èçìåíèòü îáùèé îòòåíîê ñåðîãî — ñæàòèå ñâåòîâ èç-çà ïåðåìå-

Мне удалось извлечь 
максимум данных в 
светах при работе с 

изображением, 
откорректированным с 

помощью ползунка 
Exposure (сверху), чего 

нельзя сказать о 
нижнем изображении, 
откорректированном с 

помощью ползунка 
Brightness

Ðèñ. 5.31. Äåòàëè â ñâåòàõ ïîñëå êîððåêöèè êðèâîé
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ùåíèÿ ïîëçóíêà Brightness ñäåëàëî íåâîçìîæíûì âîññòàíîâëåíèå äåòàëåé â ñâåòàõ 
áåç óõóäøåíèÿ êîíòðàñòíîñòè èçîáðàæåíèÿ (ðèñ. 5.31).

Â îáëàñòè òåíåé ðàçëè÷èÿ ñòàíîâÿòñÿ åùå áîëåå çàìåòíû. Â èçîáðàæåíèè, îòêîð-
ðåêòèðîâàííîì ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Exposure, ñîäåðæèòñÿ íàìíîãî áîëüøå äåòàëåé, 
ïîñêîëüêó îíî èìååò áîëüøå óðîâíåé, îïèñûâàþùèõ çíà÷åíèÿ òåíåé, ÷åãî íåëüçÿ 
ñêàçàòü î âòîðîì èçîáðàæåíèè. Êîððåêöèè êðèâûõ, ïîêàçàííûå íà ðèñ. 5.32, îêàçû-
âàþòñÿ äîñòàòî÷íî ìÿãêèìè äëÿ îáîèõ èçîáðàæåíèé, îäíàêî âî âòîðîì èçîáðàæåíèè 
ÿ çàìåòèë ïîñòåðèçàöèþ è ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå äåòàëåé íà òðàâå, ñòâîëàõ 
äåðåâüåâ, à òàêæå ëèñòüÿõ. Íà ðèñ. 5.33 ïðåäñòàâëåíû èçîáðàæåíèÿ ïîñëå èçìåíåíèÿ 
ôîðìû êðèâîé. Èçîáðàæåíèå, îòêîððåêòèðîâàííîå ñ ïîìîùüþ ïîëçóíêà Exposure,
õàðàêòåðèçóåòñÿ íàìíîãî ëó÷øåé êîíòðàñòíîñòüþ è äåòàëèçàöèåé.

Изображение, 
откорректированное с 

помощью ползунка 
Exposure (сверху), 

сохранило детали без 
значительного 

увеличения 
контрастности. В 

нижнем изображении, 
откорректированном 

без использования 
параметра Exposure, 

очень заметна 
постеризация

Ðèñ. 5.32. Äåòàëè â òåíÿõ ïîñëå êîððåêöèè êðèâîé
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Окончательные 
варианты 

изображений. 
Изображение, 

откорректированное с 
помощью ползунка 

Exposure, 
характеризуется 
намного лучшей 

контрастностью и 
детализацией во всем 
тональном диапазоне

Ðèñ. 5.33. Ôèíàëüíûå âàðèàíòû èçîáðàæåíèé (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Ðàçëè÷íûå êîìáèíàöèè óñòàíîâîê Camera Raw ïîçâîëÿþò ïîëó÷àòü ïîõîæèå ðå-
çóëüòàòû, îäíàêî ïðàêòè÷åñêè âñåãäà îäíà êîìáèíàöèÿ äàåò âîçìîæíîñòü äîñòè÷ü 
ëó÷øèõ ðåçóëüòàòîâ, ÷åì äðóãàÿ. Åñëè äàííûé ïðèìåð ïðèâëåê âàøå âíèìàíèå, ïî-
âòîðíî èçó÷èòå ìàòåðèàë ðàçäåëà “Ýêñïîçèöèÿ è ëèíåéíàÿ ãàììà” ãëàâû 1, “Îñíîâû 
Camera Raw”, à òàêæå ðàçäåëà “Ðåäàêòèðîâàíèå èçîáðàæåíèé è äåãðàäàöèÿ êà÷åñòâà” 
ãëàâû 2, “Êàê ðàáîòàåò Camera Raw”. Ïðåäïî÷òèòåëüíûì áóäåò òîò ïîäõîä, êîòîðûé 
îáåñïå÷èò íàèáîëåå îïòèìàëüíîå èñïîëüçîâàíèå áèòîâ. Åñëè âû ïîòðàòèòå âðåìÿ íà 
òî, ÷òîáû íàèëó÷øèì îáðàçîì ðàñïðåäåëèòü áèòû, ïîäîáðàâ ïîëîæåíèå ïîëçóíêîâ 
Exposure, Shadows, Brightness è Contrast, òåì ñàìûì ðàñòÿíóâ è ñæàâ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå òîíàëüíûå äèàïàçîíû, âû ñìîæåòå ëåãêî âíåñòè êîððåêòèâû ñ ïîìîùüþ âêëàä-
êè Curve.



154 ÃËÀÂÀ 5  

Творческое применение баланса белого 
Î÷åíü ÷àñòî âîçíèêàåò íåîáõîäèìîñòü îáåñïå÷èòü òî÷íûé áàëàíñ áåëîãî. Ïðè ñòó-

äèéíîé ñúåìêå ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá ñäåëàòü ýòî — âêëþ÷èòü â ïåðâûé êàäð ìèðó 
Macbeth ColorChecker, ùåëêíóòü íà âòîðîì ñâåòëîì îáðàçöå ñåðîãî, ïîñëå ÷åãî ïðè-
ìåíèòü ñîîòâåòñòâóþùèé áàëàíñ áåëîãî êî âñåì ñíèìêàì, ïîëó÷åííûì çà òîò æå ñåàíñ 
ñúåìêè — ïîäðîáíîñòè â ðàçäåëå “Ñèíõðîíèçàöèÿ óñòàíîâîê” äàëüøå â íàñòîÿùåé 
ãëàâå. Îäíàêî ñðåäñòâà èçìåíåíèÿ áàëàíñà áåëîãî òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü è êàê 
òâîð÷åñêèé èíñòðóìåíò. Êîððåêòèðóþùèé ñëîé Photo Filter ïðîãðàììû Photoshop 
ïîçâîëÿåò ïðèìåíÿòü ðàçëè÷íûå âàðèàíòû áàëàíñà áåëîãî ê ïðåîáðàçîâàííûì èçî-
áðàæåíèÿì, îäíàêî ñðåäñòâà Camera Raw äåëàþò âîçìîæíûì ïîëó÷åíèå ãîðàçäî áî-
ëåå ðåàëèñòè÷íûõ ðåçóëüòàòîâ ñ ìåíüøåé äåãðàäàöèåé èçîáðàæåíèÿ, ïîýòîìó ïðåä-
ïî÷òåíèå ñëåäóåò îòäàòü èìåííî ìîäóëþ Camera Raw.

Èçîáðàæåíèå, ñ êîòîðûì ìû ðàáîòàëè â ïîñëåäíåå âðåìÿ, — õîðîøèé êàíäèäàò äëÿ 
ýêñïåðèìåíòîâ ñ áàëàíñîì áåëîãî. Ïîëçóíîê Temperature ïîçâîëÿåò ïðèäàâàòü èçî-
áðàæåíèþ áîëåå òåïëûå èëè õîëîäíûå îòòåíêè, â òî âðåìÿ êàê ïîëçóíîê Tint ðàáîòàåò 
ñ öâåòîâîé îñüþ, ïåðïåíäèêóëÿðíîé òîé, ñ êîòîðîé ðàáîòàåò ïîëçóíîê Temperature.
Ìîæåòå ïðåäñòàâèòü, ÷òî ïîëçóíîê Temperature èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ æåëòî-
ñèíåãî äèàïàçîíà, à ïîëçóíîê Tint — ïóðïóðíî-êðàñíîãî. Íà ðèñ. 5.34 ïðåäñòàâëåíî òî 
æå èçîáðàæåíèå ïîñëå ïðèäàíèÿ åìó òåïëûõ îòòåíêîâ.

Радикальное придание 
изображению теплых 

оттенков. В данном 
случае не только 

значение параметра 
Temperature было 

увеличено с 6800 до 
9500, но и значение 

параметра Tint 
увеличено с 6 до 30

Ðèñ. 5.34. Ðåçóëüòàò ïðèäàíèÿ èçîáðàæåíèþ òåïëûõ îòòåíêîâ (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Òî æå ñàìîå èçîáðàæåíèå âûãëÿäèò ñîâåðøåííî ïî-èíîìó ïðè äîáàâëåíèè õîëîä-
íûõ îòòåíêîâ — ïðè ýòîì îíî ïðîèçâîäèò ñîâåðøåííî äðóãîå âïå÷àòëåíèå (ðèñ. 5.35).

Вкладка Calibrate
Èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðîâ âêëàäêè Calibrate äëÿ òîíêîé êîððåêöèè èçîáðàæå-

íèé, ïîëó÷åííûõ îïðåäåëåííûì ôîòîàïïàðàòîì, óæå áûëî ðàññìîòðåíî ðàíüøå â íà-
ñòîÿùåé ãëàâå. Ïîýòîìó â ýòîì ðàçäåëå ïðîàíàëèçèðóåì ëèøü òâîð÷åñêèå ñïîñîáû 
èñïîëüçîâàíèÿ äàííûõ ïàðàìåòðîâ.
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Радикальное придание 
изображению 

холодных оттенков. В 
данном случае не 

только значение 
параметра Temperature 

было уменьшено с 
6800 до 5500, но и 

значение параметра 
Tint увеличено с 6 до 12

Ðèñ. 5.35. Ðåçóëüòàò ïðèäàíèÿ èçîáðàæåíèþ õîëîäíûõ îòòåíêîâ (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Îäíî èç ñîâåðøåííî î÷åâèäíûõ ïðèìåíåíèé âêëàäêè Calibrate, êîòîðîìó ìåíÿ 
íàó÷èë îäèí èç âåäóùèõ ñïåöèàëèñòîâ êîìïàíèè Adobe, Ðàññåë Áðàóí, çàêëþ÷àåòñÿ 
â ïðåîáðàçîâàíèè öâåòíûõ èçîáðàæåíèé ê îòòåíêàì ñåðîãî. Íà÷íèòå ñ çàäàíèÿ äëÿ 
ïàðàìåòðà Saturation âêëàäêè Adjust çíà÷åíèÿ –100, ïîñëå ÷åãî ïåðåéäèòå íà âêëàäêó 
Calibrate. Ïîëçóíêè Hue èçìåíÿþò öâåòîâûå òîíà, â òî âðåìÿ êàê ïîëçóíêè Saturation
çàäàþò èíòåíñèâíîñòü äàííûõ èçìåíåíèé. Íà ðèñ. 5.36 ïðåäñòàâëåíî íåñêîëüêî ïðè-
ìåðîâ ïðåîáðàçîâàíèé ê ãðàäàöèÿì ñåðîãî, à òàêæå ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè. 
Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî îïòèìàëüíûå çíà÷åíèÿ çàâèñÿò îò êîíêðåòíîãî ôîòîàïïàðà-
òà, îäíàêî ïðåäñòàâëåííûå çíà÷åíèÿ ïîñëóæàò íåïëîõîé îòïðàâíîé òî÷êîé.

Äàííûå ïðåîáðàçîâàíèÿ èìèòèðóþò ïðèìåíåíèå òðàäèöèîííûõ öâåòíûõ ôèëü-
òðîâ, îäíàêî âû íå îãðàíè÷åíû òàêèì ïîäõîäîì — ìîæíî ïîäîáðàòü óñòàíîâêè, ïî-
çâîëÿþùèå ïîëó÷àòü íàèëó÷øèå ðåçóëüòàòû â êîíêðåòíûõ ñèòóàöèÿõ.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè îáåñïå÷èòü åñòåñòâåííóþ öâåòîïåðåäà÷ó âðÿä ëè ñëåäóåò èñ-
ïîëüçîâàòü ïàðàìåòðû âêëàäêè Calibrate êàê èíñòðóìåíòû èçáèðàòåëüíîé öâåòîêîð-
ðåêöèè — ýòî ëó÷øå äåëàòü â Photoshop, îäíàêî èõ ìîæíî ïðèìåíÿòü äëÿ ïîëó÷åíèÿ 
òâîð÷åñêèõ ýôôåêòîâ, ïîäîáíûõ ïîêàçàííûì íà ðèñ. 5.37!

Режим диафильма 
Åñëè âàì ïðèõîäèòñÿ èçìåíÿòü ïîëîæåíèå áóêâàëüíî ëþáîãî ïîëçóíêà äëÿ êàæ-

äîãî èçîáðàæåíèÿ, òî Camera Raw ïîêàæåòñÿ âàì áîëüøå èíñòðóìåíòîì ïûòîê, à íå 
ñðåäñòâîì ïîâûøåíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Ê ñ÷àñòüþ, êîìáèíàöèÿ Camera Raw, 
Bridge è Photoshop îáåñïå÷èâàåò öåëûé ðÿä ñïîñîáîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ íåñêîëüêèõ 
èçîáðàæåíèé. Îäèí èç ïîäîáíûõ ñïîñîáîâ, êîòîðûé ñ÷èòàåòñÿ íàèáîëåå ïîëåçíûì, 
âñòðîåí â Camera Raw. Ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ èçîáðàæåíèé äëÿ îòêðûòèÿ êàê ñ ïî-
ìîùüþ Bridge, òàê è êîìàíäû File�Open, Camera Raw ïðåäñòàâëÿåò èõ â ðåæèìå äèà-
ôèëüìà (ðèñ. 5.38).
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Приступая к работе с 
цветным изображением, 
переместите ползунок 
Saturation на вкладке 
Adjust до нуля,  после 
чего перейдите на 
вкладку Calibrate, чтобы 
откорректировать 
полученные результаты

©2002 Jeff Schewe 

©2002 Jeff Schewe ©2002 Jeff Schewe 

©2002 Jeff Schewe ©2002 Jeff Schewe 

Цветное
изображение

Контрастность
оранжевых

оттенков

Сильная
контрастность

красных
оттенков

Контрастность
зеленых
оттенков

Контрастность
синих

оттенков

Ðèñ. 5.36. Ïðåîáðàçîâàíèå öâåòíûõ èçîáðàæåíèé ê ãðàäàöèÿì ñåðîãî (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)



  ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅ CAMERA RAW 157

Изображение до (сверху) и после 
некоторых радикальных коррекций с 
помощью вкладки Calibrate (справа)

Изображение до (сверху) и после 
некоторых радикальных коррекций с 
помощью вкладки Calibrate (справа)

Ðèñ. 5.37. Òâîð÷åñêîå ïðèìåíåíèå ïàðàìåòðîâ âêëàäêè Calibrate (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)

Â ðåæèìå äèàôèëüìà Camera Raw ïðåäëàãàåò äîñòàòî÷íî áîëüøóþ ãèáêîñòü ïðè 
ðåäàêòèðîâàíèè íåñêîëüêèõ èçîáðàæåíèé. Ìîæíî âûäåëèòü âñå èçîáðàæåíèÿ, ùåë-
êíóâ íà êíîïêå Select All (Âûäåëèòü âñå), ÷òî ïîçâîëèò ïðèìåíèòü âíåñåííûå èçìå-
íåíèÿ êî âñåì âûäåëåííûì èçîáðàæåíèÿì. Òàêæå ìîæíî âûäåëèòü íåñêîëüêî èçî-
áðàæåíèé, ñëåäóþùèõ äðóã çà äðóãîì, ùåëêàÿ íà ïåðâîì è ïîñëåäíåì èç íèõ ïðè íà-
æàòîé êëàâèøå <Shift>. ×òîáû âûäåëèòü èçîáðàæåíèÿ, íå ñëåäóþùèå äðóã çà äðóãîì, 
ùåëêàéòå íà íèõ ïðè íàæàòîé êëàâèøå <Ctrl> (<�>). Ïðè ðàáîòå ñ ìèíèàòþðàìè 
äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó íèìè èñïîëüçóþòñÿ êëàâèøè < > è < >, à äëÿ âûäåëåíèÿ 
âñåõ ìèíèàòþð äîñòàòî÷íî íàæàòü êîìáèíàöèþ êëàâèø <Ctrl+A> (<�+A>).

Ñîâåò: ñîïîñòàâëåíèå ìàñøòàáà

Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòîáðàçèòü èçîáðàæåíèÿ â ìàñøòàáå, îòëè÷íîì îò ïðåäñòàâ-
ëåíèÿ Fit in View (êîòîðîå çàäàíî ïî óìîë÷àíèþ), âûäåëèòå âñå ìèíèàòþðû â îá-
ëàñòè ìèíèàòþð, ïîñëå ÷åãî çàäàéòå íåîáõîäèìûé ìàñøòàá ñ ïîìîùüþ ðàñêðûâà-
þùåãîñÿ ñïèñêà èëè èíñòðóìåíòà Zoom.
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При выборе нескольких 
необработанных 

изображений для 
открытия Camera Raw 

представляет их в 
режиме диафильма. При 

этом миниатюры 
отображаются одна над 

другой в левой части 
диалогового окна 

Camera Raw

Ðèñ. 5.38. Ðåæèì äèàôèëüìà

Синхронизация установок 
Ïðè âûäåëåíèè íåñêîëüêèõ èçîáðàæåíèé ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé êíîïêà Synch-

ronize (Ñèíõðîíèçàöèÿ). Îíà ïîçâîëÿåò ïðèìåíèòü âñå óñòàíîâêè èëè èõ ãðóïïó, çà-
äàííûå äëÿ òåêóùåãî èçîáðàæåíèÿ, êî âñåì âûäåëåííûì èçîáðàæåíèÿì. Î÷åâèäíî, 
÷òî äàííîå ñðåäñòâî îñîáåííî ïîëåçíî ïðè ðàáîòå ñ ãðóïïîé èçîáðàæåíèé, òðåáóþ-
ùèõ îäèíàêîâûõ êîððåêöèé, îäíàêî â ëþáîì ñëó÷àå îíî çíà÷èòåëüíî ðàñøèðÿåò âàø 
àðñåíàë íàñòðîåê ïðè ðàáîòå ñ èçîáðàæåíèÿìè (ðèñ. 5.39).

Â ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå ÿ ïðèìåíèë îäèí è òîò æå áàëàíñ áåëîãî êî âñåì 
èçîáðàæåíèÿì â ïîñëåäîâàòåëüíîñòè — èçìåíÿþùååñÿ îñâåùåíèå òðåáóåò ðàçëè÷-
íûõ òîíàëüíûõ êîððåêöèé. Ïðè ðàáîòå ñ ðàçëè÷íûìè ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿìè èçîáðà-
æåíèé ÿ ìîãó ñèíõðîíèçèðîâàòü òîíàëüíûå êîððåêöèè, óìåíüøåíèå øóìà, âñå óñòà-
íîâêè èëè èõ îïðåäåëåííûå êîìáèíàöèè. Â äàííîì ñëó÷àå èìååò ñìûñë íà÷èíàòü ñ 
êîððåêöèé, êîòîðûå ïðèìåíèìû ê íàèáîëüøåìó êîëè÷åñòâó èçîáðàæåíèé, ïîñëå ÷åãî 
ïåðåõîäèòü ê ðàáîòå ñ ãðóïïàìè èçîáðàæåíèé, òðåáóþùèõ îäíîòèïíîé êîððåêöèè.

Åñëè âû ñîãëàñíû ïîòðàòèòü íåêîòîðîå âðåìÿ íà ïëàíèðîâàíèå, ïîäóìàéòå íàä 
òàêèì ïîðÿäêîì ñîðòèðîâêè èçîáðàæåíèé â Bridge, ÷òîáû èçîáðàæåíèÿ, òðåáóþùèå 
îäèíàêîâûõ êîððåêöèé, ñëåäîâàëè äðóã çà äðóãîì. Ýòî ïîçâîëèò áûñòðî ïðèìåíÿòü 
îáùèå êîððåêöèè, à çàòåì âûïîëíÿòü òîíêóþ êîððåêöèþ òîëüêî òåõ èçîáðàæåíèé, 
êîòîðûå äåéñòâèòåëüíî ýòîãî òðåáóþò.

Â ðåæèìå äèàôèëüìà òàêæå âîçìîæåí áûñòðûé ïðîñìîòð àíàëèçà íåîáðàáîòàí-
íûõ èçîáðàæåíèé ïðè ðåàëüíûõ ðàçìåðàõ â ïèêñåëÿõ áåç âûïîëíåíèÿ ôàêòè÷åñêîãî 
ïðåîáðàçîâàíèÿ. À ïîñêîëüêó ìîäóëü Camera Raw ìîæíî çàïóñêàòü èç Photoshop è 
Bridge, ìîæíî çàïóñòèòü äâà ñåàíñà Camera Raw, îäèí èç Photoshop, à äðóãîé — èç 
Bridge, ÷òî î÷åíü óäîáíî ïðè íåîáõîäèìîñòè ñðàâíèòü äâà èçîáðàæåíèÿ â ðåàëüíîì 
ìàñøòàáå. Ýòî íå ñîâñåì ýëåãàíòíîå èëè èíòóèòèâíî ïîíÿòíîå ðåøåíèå, è â áóäóùåì 
ÿ áû ïðåäïî÷åë èìåòü â Bridge ñïîñîá ïðîñìîòðà èçîáðàæåíèé â ïîëíîì ðàçðåøåíèè, 
îäíàêî è òåêóùèå âîçìîæíîñòè ëó÷øå, ÷åì íè÷åãî.
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При выделении 
нескольких изображений 

становится доступной 
кнопка Synchronize. 

Щелчок на ней приводит 
к отображению 

диалогового окна 
Synchronize, 

представленного ниже

Диалоговое окно 
Synchronize позволяет 

применять все установки 
текущего изображения, 

отдельные установки или 
комбинации установок к 

выделенным 
изображениям. В 

раскрывающемся списке 
доступны наиболее 

часто используемые 
установки

Ðèñ. 5.39. Ñèíõðîíèçàöèÿ óñòàíîâîê

Сохранение изображений в фоновом режиме 
Îäíèì èç íàèáîëåå çàìåòíûõ íîâîââåäåíèé â Camera Raw 3.0 ÿâëÿåòñÿ âîçìîæ-

íîñòü ñîõðàíåíèÿ ïðåîáðàçîâàííûõ èçîáðàæåíèé íà äèñêå áåç èõ ïðåäâàðèòåëüíîãî 
îòêðûòèÿ â Photoshop. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî åñëè âû âûäåëèëè x èçîáðàæåíèé, 
êíîïêè Open (Îòêðûòü) è Save (Ñîõðàíèòü) â îêíå Camera Raw ïðåâðàùàþòñÿ â 
êíîïêè Open x images (Îòêðûòü x èçîáðàæåíèé) è Save x images (Ñîõðàíèòü x èçî-
áðàæåíèé) ñîîòâåòñòâåííî. Â ðåçóëüòàòå ùåë÷êà íà êíîïêå Save x images íà ýêðàíå 
ïîÿâëÿåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Save Options (Ïàðàìåòðû ñîõðàíåíèÿ) (ðèñ. 5.40).

Ïîñëå ùåë÷êà íà êíîïêå Save Camera Raw ïðèñòóïàåò ê îáðàáîòêå èçîáðàæå-
íèé. Òî÷íûå äåéñòâèÿ çàâèñÿò îò òîãî, çàïóùåí ìîäóëü Camera Raw èç Bridge èëè 
Photoshop. Åñëè ìîäóëü Camera Raw çàïóùåí èç Photoshop, ïðè ñîõðàíåíèè ôàéëîâ 
ìîæíî ïðîäîëæàòü ðàáîòó ñ äèàëîãîâûì îêíîì Camera Raw, îäíàêî åñëè âû çàêðî-
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åòå åãî, òî óâèäèòå äèàëîãîâîå îêíî Camera Raw Save Status (ðèñ. 5.41), ïîñëå ÷åãî 
íå ñìîæåòå âûïîëíÿòü íèêàêèõ îïåðàöèé â Photoshop äî òåõ ïîð, ïîêà ñîõðàíåíèå íå 
áóäåò çàâåðøåíî.

Диалоговое окно Save 
Options позволяет 

указать 
месторасположение, 

соглашения о 
назначении имен, а 

также формат файлов, 
сохраняемых с помощью 

Camera Raw

Ðèñ. 5.40. Äèàëîãîâîå îêíî Save Options

Данное диалоговое окно 
отображается при 

сохранении файлов 
модулем Camera Raw, 

запущенным из 
Photoshop

Ðèñ. 5.41. Äèàëîãîâîå îêíî Camera Raw Save Status

Åñëè æå ìîäóëü Camera Raw çàïóùåí èç Bridge, èçîáðàæåíèÿ îáðàáàòûâàþòñÿ â 
ôîíîâîì ðåæèìå. Ìîæíî ïðîäîëæàòü ðàáîòó ñ îêíîì Camera Raw, à ìîæíî ïåðåéòè 
ê îêíó Bridge (â òîì ÷èñëå è íà÷àòü íîâûé ñåàíñ Camera Raw). Ïðè ñîõðàíåíèè ìî-
äóëåì Camera Raw, çàïóùåííûì èç Bridge, ôàéëîâ â ôîíîâîì ðåæèìå â îêíå Camera 
Raw îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå î ñîñòîÿíèè (ðèñ. 5.42).

Ïîäðîáíî âîçìîæíîñòè Camera Raw ïî ñîõðàíåíèþ ôàéëîâ ïðè çàïóñêå èç Photo-
shop è Bridge áóäóò ðàññìîòðåíû â ãëàâå 7, “Îðãàíèçàöèÿ ðàáîòû”. Â íàñòîÿùèé ìî-
ìåíò ÿ ïðîñòî ñêàæó, ÷òî Camera Raw 3.0 ïðåäëàãàåò ãîðàçäî áîëüøå âîçìîæíîñòåé ïî 
ñîõðàíåíèþ ôàéëîâ, ÷åì åãî ïðåäøåñòâåííèê.

Сохранение установок изображения 
Â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Save image settings in: â îêíå Camera Raw 

Preferences óñòàíîâêè, îïèñûâàþùèå èçìåíåíèÿ, âíîñèìûå â èçîáðàæåíèÿ, ñîõðà-
íÿþòñÿ â áàçå äàííûõ Camera Raw èëè æå â îòäåëüíûõ ñîïðîâîäèòåëüíûõ ôàéëàõ 
.xmp  — ïîäðîáíîñòè â ðàçäåëå “Ìåíþ Camera Raw” ãëàâû 4, “Ïàðàìåòðû Camera 
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Raw”. (Åäèí ñòâåííîå èñêëþ÷åíèå ñîñòîèò â òîì, ÷òî â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ ôàéëîâ 
DNG âñå èçìåíåíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî â íèõ.) Ó êàæäîãî ïîäõîäà åñòü 
êàê äîñòîèíñòâà, òàê è íåäîñòàòêè.

При сохранении 
модулем Camera Raw, 

запущенным из Bridge, 
файлов в фоновом 

режиме в окне Camera 
Raw отображается 

сообщение о состоянии

Ðèñ. 5.42. Ñîîáùåíèå î õîäå ñîõðàíåíèÿ â îêíå Camera Raw

База данных Camera Raw 
Áàçà äàííûõ Camera Raw (èìÿ ôàéëà Adobe Camera Raw Database) ñîõðàíÿ-

åòñÿ â ïàïêå Application Data â ïàïêå Documents and Settings\Имя_поль-
зователя\Application Data\Adobe\Camera Raw íà ïëàòôîðìå Windows, à 
òàêæå â ïàïêå Users/Имя_пользователя/Library/Preferences íà êîìïüþòå-
ðå ñ Mac OS.

Åñëè âû íå õîòèòå ñâÿçûâàòüñÿ ñ óïðàâëåíèåì ôàéëàìè, à òàêæå ðàáîòàåòå òîëüêî 
íà îäíîì êîìïüþòåðå, ïðåèìóùåñòâî ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé â áàçå äàííûõ Camera 
Raw ñîñòîèò â òîì, ÷òî ôàéëû èíäåêñèðóþòñÿ ïî ñîäåðæàíèþ, à íå ïî èìåíè. Ìîæíî 
ïåðåèìåíîâàòü íåîáðàáîòàííûå èçîáðàæåíèÿ è ïåðåìåñòèòü èõ â äðóãóþ ïàïêó, îäíà-
êî Camera Raw âñå ðàâíî ñìîæåò ñîïîñòàâèòü êîððåêòíûå óñòàíîâêè ñ êàæäûì èçî-
áðàæåíèåì.

Çíà÷èòåëüíûì íåäîñòàòêîì ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî âàì ïðèõîäèòñÿ ðàáîòàòü ñ èçîáðà-
æåíèÿìè òîëüêî íà îäíîì êîìïüþòåðå. Åñëè èçîáðàæåíèÿ ñêîïèðîâàòü íà æåñòêèé 
äèñê äðóãîãî êîìïüþòåðà èëè äàæå çàïèñàòü èõ íà êîìïàêò-äèñê, óñòàíîâêè âìåñòå ñ 
èçîáðàæåíèÿìè ïåðåíåñåíû íå áóäóò. Ïîýòîìó íåñìîòðÿ íà òî ÷òî óñòàíîâêè, ñîõðà-
íåííûå â áàçå äàííûõ Camera Raw, î÷åíü óäîáíû ñ òî÷êè çðåíèÿ óïðàâëåíèÿ ôàéëà-
ìè íà îäíîì êîìïüþòåðå, îíè íå îáåñïå÷èâàþò íåîáõîäèìîé ãèáêîñòè. Ýòî ïðèâîäèò 
ê òîìó, ÷òî ÿ ïðåäïî÷èòàþ ñîõðàíÿòü óñòàíîâêè èçîáðàæåíèé â ñîïðîâîäèòåëüíûõ 
ôàéëàõ .xmp.
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Сопроводительные файлы .xmp 
Ðàçðàáîòàííûé êîìïàíèåé Adobe ñòàíäàðò XMP (Extensible Metadata Platform — 

ðàñøèðÿåìàÿ ïëàòôîðìà ìåòàäàííûõ) — ýòî îòêðûòûé, õîðîøî îïèñàííûé è W3C-
ñîâìåñòèìûé ñòàíäàðò äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìåòàäàííûõ (îáðàçíî ãîâîðÿ, äàííûõ î äàí-
íûõ), â òîì ÷èñëå è äàííûõ EXIF, ñîçäàííûõ ôîòîàïïàðàòîì; ñâåäåíèé IPTC, òàêèõ 
êàê ïîäïèñè, êëþ÷åâûå ñëîâà è èíôîðìàöèÿ îá àâòîðñêèõ ïðàâàõ; è íàêîíåö, óñòàíî-
âîê Camera Raw äëÿ òåêóùåãî èçîáðàæåíèÿ.

Åñëè âû ðåøèëè ñîõðàíÿòü óñòàíîâêè èçîáðàæåíèé â îòäåëüíûõ ñîïðîâîäèòåëü-
íûõ ôàéëàõ .xmp, çàïîìíèòå, ÷òî äëÿ ïîäîáíûõ ôàéëîâ çàäàþòñÿ òàêèå æå èìåíà, 
êàê è äëÿ ôàéëîâ èçîáðàæåíèé, à îòëè÷èå ñîñòîèò ëèøü â ðàñøèðåíèè .xmp. Ñî ïðî-
âîäèòåëüíûé ôàéë àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿåòñÿ â òîé æå ïàïêå, ÷òî è èçîáðàæåíèå, 
÷òî, êàê ïðàâèëî, ñîîòâåòñòâóåò âàøèì çàäà÷àì.

Êàê ñòàíåò èçâåñòíî èç ìàòåðèàëà ñëåäóþùåé ãëàâû, Bridge àâòîìàòè÷åñêè ñîõðà-
íÿåò ñîïðîâîäèòåëüíûå ôàéëû âìåñòå ñ íåîáðàáîòàííûìè ôàéëàìè, åñëè äëÿ èõ êîïè-
ðîâàíèÿ è ïåðåìåùåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ èìåííî Bridge. Åñëè âû èñïîëüçóåòå äëÿ ïåðå-
ìåùåíèÿ èëè êîïèðîâàíèÿ ôàéëîâ äðóãóþ ïðîãðàììó, âàì ïðèäåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî 
ñëåäèòü çà òåì, ÷òîáû ñîïðîâîäèòåëüíûå ôàéëû íàõîäèëèñü â îäíîé ïàïêå ñ îñíîâíûìè. 
Ïîñêîëüêó îíè âñåãäà ñîõðàíÿþòñÿ â îäíîé ïàïêå ñ èçîáðàæåíèÿìè, à èìåíà ôàéëîâ ñî-
âïàäàþò, êîíòðîëü íàä ðàñïîëîæåíèåì ñîïðîâîäèòåëüíûõ ôàéëîâ íå òàê óæ è ñëîæåí.

Îäíàêî ïîðîé ïîëåçíî ñîõðàíèòü íåñêîëüêî âàðèàíòîâ óñòàíîâîê äëÿ îäíîãî íå-
îáðàáîòàííîãî èçîáðàæåíèÿ. Íàïðèìåð, ÷àñòî èìååò ñìûñë êîìáèíèðîâàòü â îäíîì 
íåîáðàáîòàííîì ôàéëå äâà (èëè áîëüøå) âàðèàíòà èçîáðàæåíèÿ — îäèí äëÿ ñâåòîâ, 
à äðóãîé äëÿ òåíåé, ÷òî ïîçâîëÿåò ðàñøèðèòü äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí. Êðîìå òîãî, â 
îäíîì ôàéëå ìîæíî ñêîìáèíèðîâàòü íåñêîëüêî âàðèàíòîâ áàëàíñà áåëîãî.

Î÷åíü ÷àñòî ïðèõîäèòñÿ ýêñïåðèìåíòèðîâàòü — êîìàíäà Open a Copy (Îòêðûòü 
êîïèþ) äîïîëíèòåëüíîãî ìîäóëÿ Camera Raw, çàïóñêàåìîãî èç Photoshop, ïîçâîëÿåò 
êîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêè è îòêðûâàòü êîïèþ, íå ñîõðàíÿÿ óñòàíîâêè â ôàéëå .xmp
èëè áàçå äàííûõ Camera Raw; íåìíîãî ïîýêñïåðèìåíòèðîâàâ è íàéäÿ ïîäõîäÿùèå 
óñòàíîâêè, ÿ ñîõðàíÿþ èõ. Äëÿ ýòîãî ÿ âûáèðàþ êîìàíäó Save Settings èç ìåíþ 
Camera Raw, äîáàâëÿþ îñìûñëåííûé òåêñò ê ñòàíäàðòíîìó íàçâàíèþ имя_файла.
xmp, íàïðèìåð имя_файла_тени.xmp èëè имя_файла_света.xmp, ïîñëå ÷åãî ñî-
õðàíÿþ â òîé æå ïàïêå, ÷òî è îñíîâíîé ôàéë.

Íà ðèñ. 5.43 ïðåäñòàâëåí ïðèìåð êîìáèíèðîâàíèÿ ðàçíûõ òîíàëüíûõ ñîïîñòàâëå-
íèé. Êîíå÷íî, ýòî êðàéíèé ñëó÷àé, ïîñêîëüêó ñíèìîê ñäåëàí ïðîòèâ ñîëíöà, îäíàêî 
äàííûé ïðèìåð äåìîíñòðèðóåò êîìáèíèðîâàíèå íåñêîëüêèõ âàðèàíòîâ íåîáðàáîòàí-
íîãî èçîáðàæåíèÿ â Photoshop.

Íà ðèñ. 5.44 ïðåäñòàâëåí ïðèìåð êîìáèíèðîâàíèÿ ðàçëè÷íûõ âàðèàíòîâ áàëàíñà 
áåëîãî. ß õîòåë áû ïîä÷åðêíóòü ðàçíèöó ìåæäó òåïëûìè ñâåòàìè è õîëîäíûìè òåíÿ-
ìè, ÷òî íåâîçìîæíî ïðè èñïîëüçîâàíèè îäíîãî âàðèàíòà áàëàíñà áåëîãî. Â íàñòîÿùåì 
ïðèìåðå ÿ íå ïðèìåíÿë ìàñêèðîâàíèå Photoshop — âìåñòî ýòîãî ÿ ïðîñòî èñïîëüçîâàë 
ïîëçóíêè Blend If (Íàëîæèòü, åñëè) â äèàëîãîâîì îêíå Layer Style (Ñòèëü ñëîÿ), ÷òî-
áû îáåñïå÷èòü ïðèìåíåíèå âåðõíåãî òåïëîãî ñëîÿ òîëüêî ê ñâåòàì íèæíåãî õîëîäíîãî 
ñëîÿ, ÷òî ïîçâîëèëî õîëîäíûì òåíÿì áûòü çàìåòíûìè â èçîáðàæåíèè. Êîìáèíèðîâàíèå 
äâóõ âàðèàíòîâ èçîáðàæåíèÿ ãîðàçäî ïðîùå è áûñòðåå, ÷åì ðåäàêòèðîâàíèå îäíîãî âà-
ðèàíòà èçîáðàæåíèÿ â Photoshop ñ öåëüþ ïîëó÷åíèÿ òåõ æå ðåçóëüòàòîâ.



Изображение, 
содержащее удачные 

тени и средние тона

Изображение, 
содержащее удачные 

света

Результат 
комбинирования разных 
вариантов изображения 
в виде слоев Photoshop. 

Я загрузил маску 
светимости для слоя 
светов, щелкнув при 

нажатой клавише <Ctrl> 
(< >) на названии RGB 

в палитре Channels, 
после чего добавил ее к 

слою светов как слой!
маску. Окончательный 
вариант изображения 

был получен после 
редактирования с 

помощью команды 
Levels, а также 

освещения слоя теней с 
помощью режима 
наложения Screen

Ðèñ. 5.43. Êîìáèíèðîâàíèå ðàçíûõ òîíàëüíûõ ñîïîñòàâëåíèé (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)



Комбинированное 
изображение. В 
данном случае я 

решил подчеркнуть 
разницу между 

теплыми светами и 
холодными тенями, 

однако такие же 
приемы можно 

использовать для 
получения 

противоположного 
эффекта

Вариант изображения, 
содержащий холодные 

тени

Вариант изображения, 
содержащий теплые 

света

Ðèñ. 5.44. Êîìáèíèðîâàíèå èçîáðàæåíèé ñ ðàçíûì áàëàíñîì áåëîãî (ñì. öâåòíóþ âêëåéêó)
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Сохранение подмножеств настроек
Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè èçîáðàæåíèÿ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü âñå èñïîëüçîâàííûå 

íàñòðîéêè, ÷òîáû îíè ïðèìåíÿëèñü ïðè êàæäîì îòêðûòèè íåîáðàáîòàííîãî ôàéëà. 
Îäíàêî ïîëåçíûìè îêàçûâàþòñÿ è ïîäìíîæåñòâà íàñòðîåê, êîòîðûå ìîæíî ñîõðà-
íÿòü è çàãðóæàòü, òàê êàê ýòî çíà÷èòåëüíî óñêîðÿåò ðåäàêòèðîâàíèå èçîáðàæåíèé; 
äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîäìíîæåñòâ íàñòðîåê èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà Save Settings Subset,
äîñòóïíàÿ â ìåíþ Camera Raw.

Íàïðèìåð, åñëè âû ñîçäàëè íàñòðîéêè Calibrate, êîòîðûå ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ êà-
ëèá ðîâêè öâåòà â ðàçíûõ óñëîâèÿõ îñâåùåíèÿ èëè æå äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ èçî-
áðàæåíèÿ ê ãðàäàöèÿì ñåðîãî, î÷åíü óäîáíî äåðæàòü ýòè óñòàíîâêè ïîñòîÿííî ïîä 
ðóêîé. Òàêæå ïîëåçíî ñîõðàíèòü íàñòðîéêè Exposure èëè White Balance, èëè æå 
íàñòðîéêè óìåíüøåíèÿ øóìà äëÿ ðàçíûõ çíà÷åíèé ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïî ISO, ïî-
ñëå ÷åãî èõ ìîæíî ëåãêî âûáèðàòü èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà Settings, âìåñòî òîãî 
÷òîáû ìàíèïóëèðîâàòü ïîëîæåíèåì ïîëçóíêîâ. Êîìàíäà Save Settings Subset ïî-
çâîëÿåò óêàçàòü, êàêèå èìåííî íàñòðîéêè ñëåäóåò ñîõðàíèòü (ñì. ðèñ. 4.18 â ãëàâå 4, 
“Ïà ðà ìåò ðû Camera Raw”).

×òîáû îáåñïå÷èòü áîëüøóþ äîñòóïíîñòü ïîäìíîæåñòâ íàñòðîåê, ñîõðàíèòå èõ 
â ïàïêå Camera Raw Settings (êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â ïàïêå Documents and Set-
tings\Имя_пользователя\Application Data\Adobe\Camera Raw\Set tings
(Windows) èëè Имя_пользователя/Library/Application Support/Adobe/ 
Camera Raw/Settings (Macintosh)). Ñîõðàíåíèå íàñòðîåê â ïàïêå Camera Raw 
Settings ñòàíîâèòñÿ ïîëåçíûì ïî äâóì ïðè÷èíàì.

� Îíè îêàçûâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè äîñòóïíû â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå Settings
îêíà Camera Raw, à òàêæå â ïîäìåíþ Apply Camera Raw Settings ïðîãðàììû
Bridge.

� Êàæäàÿ íàñòðîéêà ñîõðàíÿåòñÿ â îòäåëüíîì ôàéëå, ïîýòîìó êîãäà ðàñêðûâàþ-
ùèéñÿ ñïèñîê Settings ñòàíîâèòñÿ ñëèøêîì äëèííûì, âñåãäà ìîæíî ïåðåéòè ê 
ïàïêå Camera Raw Settings è óäàëèòü òå ôàéëû, â êîòîðûõ áîëüøå íåò íå-
îáõîäèìîñòè. Òàêæå ìîæíî îòìåòèòü íåíóæíûå íàñòðîéêè è âûáðàòü êîìàíäó 
Delete Current Setting (Óäàëèòü òåêóùèå íàñòðîéêè) èç ìåíþ Camera Raw.

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ïðè âûáîðå ïîäíàáîðà íàñòðîåê èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ 
ñïèñêà ê èçîáðàæåíèþ ïðèìåíÿþòñÿ òîëüêî òå íàñòðîéêè, êîòîðûå áûëè ñîõðàíåíû 
â ïîäíàáîðå; ïðè ýòîì îñòàëüíûå íàñòðîéêè îñòàþòñÿ áåç èçìåíåíèé. Åñëè âàì ïðè-
õîäèòñÿ ðåãóëÿðíî ïðèìåíÿòü îäíè è òå æå íàñòðîéêè, èõ èìååò ñìûñë ñîõðàíèòü â 
âèäå ïîäíàáîðà. Îäíàêî åñëè ñîõðàíèòü ñëèøêîì ìíîãî íàñòðîåê, ðàñêðûâàþùèéñÿ 
ñïèñîê Settings áóäåò ïåðåïîëíåí. Ïîýòîìó âñåãäà íåîáõîäèìî èñêàòü êîìïðîìèññ 
ìåæäó óäîáñòâîì ïîäìíîæåñòâ è îáúåìîì ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà Settings.

Camera Raw — это еще не все
Camera Raw ïðåâðàòèëñÿ â î÷åíü ôóíêöèîíàëüíûé èíñòðóìåíò äëÿ êîððåêöèè è 

îáðàáîòêè íåîáðàáîòàííûõ èçîáðàæåíèé êàê ïî îòäåëüíîñòè, òàê è ãðóïïàìè. Íî åñëè 
âû âåðíóëèñü ñ ñåàíñà ñúåìêè, ïðèíåñÿ ñ ñîáîé îêîëî 700 èçîáðàæåíèé, òî Camera 
Raw áóäåò íå ñàìîé óäà÷íîé îòïðàâíîé òî÷êîé. Â íàñòîÿùåé ãëàâå áûë ðàññìîòðåí 
öåëûé ðÿä òîíêèõ èçìåíåíèé, êîòîðûå ìîæíî âíîñèòü â èçîáðàæåíèÿ, îäíàêî äàæå 
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â òîì ñëó÷àå, åñëè âû ñàìûé âûäàþùèéñÿ â ìèðå ôîòîãðàô, âðÿä ëè êàæäîå ïîëó÷åí-
íîå âàìè èçîáðàæåíèå çàñëóæèâàåò ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ.

Áîëåå òîãî, ðåäàêòèðîâàíèå ïèêñåëåé — ýòî òîëüêî ÷àñòü ðàáîòû. Ïðåæäå ÷åì îò-
êðûâàòü èçîáðàæåíèå, ÿ äîáàâëÿþ ìåòàäàííûå. Êàê ìèíèìóì, ýòî ñâåäåíèÿ îá àâòîð-
ñêèõ ïðàâàõ è íåñêîëüêî êëþ÷åâûõ ñëîâ. Ïîñëå ýòîãî ÿ ïðèñòóïàþ ê ñîðòèðîâêå èçî-
áðàæåíèé è òîëüêî çàòåì çàíèìàþñü èõ îïòèìèçàöèåé. Ïîýòîìó â ñëåäóþùåé ãëàâå 
ìû ðàññìîòðèì åùå îäèí êëþ÷åâîé êîìïîíåíò ðàáî÷åãî ïðîöåññà — Bridge.




