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16.6.1. Специализация шаблона функции 704
16.6.2. Специализация шаблона класса 706
16.6.3. Специализация членов, но не класса 709
16.6.4. Частичная специализация шаблона класса 710
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16.7. Перегрузка и шаблоны функций 711
Резюме 714
Термины 715

ЧАСТЬ V. Дополнительные темы 717

ГЛАВА 17. Инструменты для крупномасштабных программ 719

17.1. Обработка исключений 720
17.1.1. Передача исключения типа класса 721
17.1.2. Прокрутка стека 723
17.1.3. Обработка исключения 724
17.1.4. Повторная передача исключения 727
17.1.5. Обработчик для всех исключений 728
17.1.6. Блок try функции и конструкторы 729
17.1.7. Иерархия класса исключения 729
17.1.8. Автоматическое освобождение ресурсов 731
17.1.9. Класс auto_ptr 733
17.1.10. Спецификация исключений 739
17.1.11. Спецификация исключений указателя на функцию 743

17.2. Пространства имен 744
17.2.1. Определение пространств имен 744
17.2.2. Вложенные пространства имен 749
17.2.3. Неименованные пространства имен 750
17.2.4. Использование членов пространства имен 752
17.2.5. Классы, пространства имен и области видимости 756
17.2.6. Перегрузка и пространства имен 759
17.2.7. Пространства имен и шаблоны 762

17.3. Множественное и виртуальное наследование 763
17.3.1. Множественное наследование 763
17.3.2. Преобразования и несколько базовых классов 766
17.3.3. Управление копированием при множественном наследовании 768
17.3.4. Область видимости класса при множественном наследовании 769
17.3.5. Виртуальное наследование 772
17.3.6. Объявление виртуального базового класса 774
17.3.7. Семантика специальной инициализации 776

Резюме 779
Термины 780

ГЛАВА 18. Специализированные инструменты и технологии 783

18.1. Оптимизация распределения памяти 783
18.1.1. Резервирование памяти в языке C++ 784
18.1.2. Класс allocator 785
18.1.3. Функции operator new() и operator delete() 789
18.1.4. Размещающий оператор new 791
18.1.5. Явный вызов деструктора 793
18.1.6. Операторы new и delete, специфические для класса 794
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18.1.7. Базовый класс системы резервирования памяти 796
18.2. Идентификация типов времени выполнения 803

18.2.1. Оператор dynamic_cast 803
18.2.2. Оператор typeid 806
18.2.3. Применение RTTI 808
18.2.4. Класс type_info 810

18.3. Указатель на член класса 811
18.3.1. Объявление указателя на член класса 811
18.3.2. Применение указателя на член класса 814

18.4. Вложенные классы 817
18.4.1. Реализация вложенного класса 818
18.4.2. Поиск имен в области видимости вложенного класса 821

18.5. Объединение: экономный класс 823
18.6. Локальные классы 826
18.7. Возможности, снижающие переносимость 828

18.7.1. Битовые поля 828
18.7.2. Спецификатор volatile 830
18.7.3. Директивы компоновки: extern "C" 832

Резюме 835
Термины 836

ПРИЛОЖЕНИЕ A. Библиотека 839

А.1. Имена и заголовки стандартной библиотеки 839
А.2. Краткий обзор алгоритмов 841

А.2.1. Алгоритмы поиска объекта 841
А.2.2. Другие алгоритмы, осуществляющие только чтение 843
А.2.3. Алгоритмы бинарного поиска 844
А.2.4. Алгоритмы записи в элементы контейнера 845
А.2.5. Алгоритмы сортировки и разделения 847
А.2.6. Общие функции изменения порядка 849
А.2.7. Алгоритмы перестановки 852
А.2.8. Алгоритмы набора для отсортированных последовательностей 853
А.2.9. Минимальные и максимальные значения 854
А.2.10. Числовые алгоритмы 854

А.3. Возвращаясь к библиотеке ввода�вывода 856
А.3.1. Флаги формата 856
А.3.2. Большинство манипуляторов изменяют флаг формата 857
А.3.3. Управление форматом вывода 858
А.3.4. Управление форматом ввода 865
А.3.5. Бесформатные операции ввода�вывода 866
А.3.6. Однобайтовые операторы 866
А.3.7. Многобайтовые операторы 868
А.3.8. Произвольный доступ к потоку 869
А.3.9. Чтение и запись в тот же файл 872

Предметный указатель 875


