
Посвящение
Посвящается Лоре — самому последовательному и справедливому критику книги; се-

мье и друзьям, которые, независимо от их местонахождения, постоянно выражали свою 
поддержку и вдохновляли на покорение новых вершин
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Предисловие
Вы провели полдня в Интернете в поисках необходимой надстройки, которая поз-

волит быстро решить поставленную задачу. Но это не всегда можно назвать повыше-
нием эффективности рабочей среды, если там имеются все необходимые инструмен-
ты для создания требуемого эффекта. Пит Дрейпер в сотрудничестве с издательством 
Focal Press разработал и доказал практическую целесообразность нескольких методов, 
применимых в 3ds Max, которые с помощью одних только стандартных средств позво-
ляют сэкономить рабочее время как в уже существующих, так и будущих проектах.

Эта книга содержит пошаговые инструкции, следуя которым вы получите весьма 
ожидаемый и эффектный результат, который в реальных ситуациях можно подстра-
ивать под более общую решаемую задачу. В упражнениях рассматриваются только 
прин ципы получения эффекта и необходимые для его реализации инструменты. 
Главное отличие данной книги от других — детальное описание процесса и среды ре-
ализации эффекта, а не только последовательности выполняемых действий.

Великолепно подобранный метод представления нового материала, а именно до-
ступное пошаговое описание выполняемых операций, подробное рассмотрение при-
меняемых способов и инструментов, делает чтение книги простым и увлекательным, 
а процесс получения новых знаний — максимально неутомительным. Все представлен-
ные в книге занятия можно сразу же практически применять в собственных проектах. 

Каждое упражнение заканчивается специальным разделом “Дальнейшие дейст-
вия”, в котором автор познакомит вас с “альтернативными методами” решения пос-
тавленной задачи, а также обобщит уже изученную методику для демонстрации при-
нципов ее применения в самых разных решениях.

Пролистав книгу, вы можете решить, что, поскольку вам не доводится в своей 
практике создавать эффекты огня, воды, воздуха и земли, то она вам вряд ли пона-
добится. Но все же не спешите отказываться от нее. В полной мере изучив занятия, 
приведенные в ней, вы научитесь быстро анализировать задачи любого уровня слож-
ности и находить простейшие способы решения их в 3ds Max.

Примите мои поздравления, Пит! Ваш упорный труд не прошел даром, он по до-
стоинству оценен не только обычными пользователями 3ds Max, но и профессио-
нальными преподавателями, как ваш покорный слуга.

Всем читателям этой прекрасной книги — в добрый путь и приятных вам впечат-
лений от полученных эффектов.

Тед Бордман
www.tbmax.com
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Используемое оборудование
Все фотографии снимались автором этой книги с помощью цифровых фотоап-

паратов Nikon Coolpix 5000, 5700, Canon IXUS 50 и Olympus E300. Все фотографии, 
полученные из пленочных носителей, снимались с помощью фотоаппаратов Nikon 
и Canon или сканировались на сканере Epson Perfection 3200 Photo и обрабатывались 
программным обеспечением Silverfast.

Все видеоматериалы, снятые на пленку, получены с помощью камер производс-
тва JVC и Panasonic, а их цветовая коррекция выполнялась в программе Autodesk 
Combustion.
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Пит Дрейпер — специалист по анимационным эффектам и художественный ди-

зайнер, проживающий в Великобритании; он занимается своим любимым делом вот 
уже без малого десять лет. Его работы заслужили популярность — как в узком, так 
и широком кругу почитателей. Начав карьеру как простой художественный редактор, 
он вскоре постиг CG-анимацию и стал востребованным профессионалом у компа-
ний, занимающихся съемкой фильмов, телевизионных передач и мультимедийных 
презентаций. Он занимал должности главного художественного дизайнера, заведу-
ющего отделом обработки мультимедийных данных и, чаще всего, главного специа-
листа по художественным эффектам.

Пит пишет статьи для различных изданий, в частности для журнала 3D World. На 
их основе разрабатываются многочисленные обучающие пособия, обзоры, советы 
и рекомендации начинающим пользователям программы 3ds Max. Пит знаком со 
многими дисциплинами и науками. Он знает толк в художественных эффектах, вос-
становлении произведений искусства, обучении персонала; владеет многими други-
ми полезными для своего рода деятельности навыками. Он удостоился чести быть 
независимым экспертом и экзаменатором в университете Тиссайда, Англия.

Многие примеры работ Пита, а также бесплатные статьи, изданные им за послед-
ние годы, приведены на Web-сайте www.xenomorphic.co.uk.
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